
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพื้นที่ ในการขับเคลื่อนการดำเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 สถานศึกษาในพื้นที่เขตตรวจราชการที่ 14 ได้ดำเนินการส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา
(Anywhere Anytime) ด้วยเทคนิคเทคโนโลยีดิจิทัล ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษามีเครื่องมือและ
ระบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม ทันสมัย โดยครูทำหน้าท่ีกระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ แนะนำวิธีเรียนรู้และ
วิธีจัดระเบียบการสร้างความรู้ ออกแบบกิจกรรม และสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ส่วนผู้เรียนก็ได้รับ
การเรียนการสอนท่ีเหมาะสมและสามารถเข้าถึงแหล่งความรู้ใหม่ได้อย่างท่ัวถึง ลดความเหล่ือมล้ำในการศึกษา
ปรับเปล่ียนวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้สามารถ “เรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา” ผ่านระบบเทคโนโลยีดิจิทัลออนไลน์
ท่ีมีคุณภาพ ส่งผลให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  

5.2  ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสีย
ค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 

     1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 ได้จัดทำโครงการส่งเสริม    
การจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานขึ้น เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน มีการพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ โดยใช้องค์ความรู้จากระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา    
ขั ้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) และสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ในการบริหารจัดการ วางแผนจัด     
การเรียนการสอน และสนับสนุนส่งเสริมการเลือกและประยุกต์ใช้สื่อบนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน เพื่อการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 พัฒนาระบบการเรียน 
ออนไลน์ที ่ใช้งานง่าย เช่น การจัดคลิปวิดีโอสั้น ๆ ในการจัดการเรียนการสอนลงในแพลตฟอร์ม OBEC 
Content Center หรือช่องทาง YOUTUBE และสนับสนุนการใช้สื่อการเรียนรู้ที่เปิดเผยสู่สาธารณะ (Open 
Educational Resources) เช่น วิดีโอการสอน, คู่มือการเรียน, และแบบฝึกหัด 
      3. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 ได้จัดทำแพล็ตฟอร์มการ
เรียนรู้ผ่านระบบตู้อัจฉริยะโดยผู้เรียนไม่มีค่าใช้จ่าย ส่งเสริมทุกโรงเรียนสร้างระบบการมีรายได้ระหว่างเรยีน 
ตลาด  E-Market ออนไลน์ ของสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 ทุกโรงเรียนทำให้
นักเรียนสร้างรายได้จากการพัฒนาอาชีพจากการเรียนรู้สู้การขายให้นักเรียนมีรายได้ระหว่างเรียน 
     4. สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร สนับสนุน ส่งเสริมให้
สถานศึกษาในสังกัด ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center) ภายในสถานศึกษา โดยประชาสัมพันธ์ให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครูและบุคลากรและนักเรียนเข้าใช้งาน
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ในระบบ พร้อมท้ังคัดเลือกครูและบุคลากรท่ีมีศักยภาพในสถานศึกษาแต่ละแห่ง เป็นแกนนําในการขับเคล่ือน
ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลฯ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย  
                      5. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี อำนาจเจริญ สนับสนุนให้ 
โรงเรียนในสังกัด ดำเนินการ ดังนี ้
                       5.1 การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC  
Content Center)  มีการประชุมสร้างการรับรู้และเผยแพร่แนวทางการขับเคล่ือน OBEC Content Center 
ในรูปแบบออนไลน์ 
                       5.2 อบรมพัฒนาครูในหลักสูตร “การผลิตส่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ในยุค New Normal  
สำหรับครูผู้สอน โดยใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไม่มีค่าใช้จ่าย 
                    6. สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจำจังหวัดอำนาจเจริญ ได้นำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน โดย ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอำเภอลืออำนาจ ได้คิดค้นพัฒนาแอปพลิเคชัน 
(Application) เพื่อการจัดการเรียนรู้และช่วยเหลือผู้เรียน ซึ่งเป็นแอปพลิชันที่พัฒนามาเพื่ออำนวยความ
สะดวกแก่ผู้เรียนและช่วยเหลือผู้เรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในระบบเปรียบเสมือน One Stop 
Service เป็นการรวบรวมลิ้งค์ที่เกี่ยวข้องกับสื่อการจัดการเรียนการสอน การใช้งานแอปพลิเคชั่นสามารถใช้
โทรศัพท์สมาร์ทโฟนในการตรวจข้อมูล ดังนี้ ตรวจสอบข้อมูลครูที่ปรึกษา งานการศึกษาขั้นพื้นฐานออนไลน์               
งานการศึกษาต่อเนื่องออนไลน์ งานการศึกษาตามอัธยาศัยออนไลน์ และยังสามารถตรวจสอบข้อมูลวิชา       
ท่ีลงทะเบียนเรียน ผลการเรียนรายภาค ผลการเรียนท้ังหมด กิจกรรม กพช. ตารางสอบออนไลน์ รวมครบจบ   
ที่เดียว ทั้งยังเพิ่มช่องทางให้สามารถเข้าถึงการเรียนรู้ ปรับการเรียนรู้เปลี่ยนวิธีการสอน สามารถเรียนรู้ผ่าน
ห้องเรียนออนไลน์ตามความพร้อม ทุกที่ ทุกเวลา ประหยัดเวลาค่าใช้จ่ายในการเรียน และเพิ่มประสิทธิภาพ  
ในการส่ือสารได้ดียิ่งขึ้น นำไปสู่ผลสัมฤทธิ์ด้านการเรียนของผู้เรียนท่ีดีขึ้น 

 7. สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจำจังหวัดอำนาจเจริญ ได้ดำเนินการการขยายผลการ นำ
แอปพลิเคชัน (Application) เพื่อการจัดการเรียนรู้และช่วยเหลือผู้เรียนสู่สถานศึกษาในสังกัดครบทุกแห่ง 

  8. สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจำจังหวัดยโสธร โดย สกร.ระดับอำเภอกุดชุม ได้มีการ
จัดอบรมพัฒนาครู กศน.เจ้าหน้าที่บรรณารักษ์ และเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง ตามโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ
พัฒนาระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด (Hybrid Learning) เพื่อเพิ่มศักยภาพและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 
21 ประจำภาคเรียนที ่ 2 ปีการศึกษา 2566 ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู ้ระดับอำเภอกุดชุม ซึ ่งโครงการ                
มีวัตถุประสงค์เพื่อให้บุคลากรมีความรู้ความเข้าใจในระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด (Hybrid Learning) และการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active Learning บุคลากรสามารถจัดทำระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด 
(Hybrid Learning) ได้ และนักศึกษา สกร.ระดับอำเภอกุดชุม ได้มีช่องทางการศึกษาเรียนรู้ที ่หลากหลาย
รูปแบบตามความถนัด ความสะดวกและความสนใจของผู้เรียนรายบุคคล สามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา 
      9. โรงเรียนสิรินธรวิทยานุสรณ์ สังกัด สพม.อุบลราชธานี อำนาจเจริญ มีการส่งเสริม         
ให้ผู ้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย   โดยเริ ่มจากโรงเรียนจัดระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศที่สนับสนุนการบริหารจัดการและการเรียนรู้อย่างเพียงพอและใช้ประโยชน์เต็มศักยภาพ  โดยมี
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 2 ห้อง ซึ่งเพียงพอต่อการสอนและการให้บริการ มีระบบอินเทอร์เน็ต และ WIFI 
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ครอบคลุมทุกพื้นที่ในโรงเรียน นอกจากนี้โรงเรียนยังส่งเสริมสนับสนุนการใช้สื่อ เทคโนโลยี และนวัตกรรมใน
การจัดการเรียนรู้ ตัวอย่างแพลตฟอร์มการเรียนรู้ เช่น Google classroom  YouTube  Facebook เป็นต้น 
   10. โรงเรียนขุขันธ์ สังกัด สพม.ศรีสะเกษ ยโสธร มีการส่งเสริมให้ผู ้เร ียนได้เข ้าถึง
แพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่ายโดยการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่มีอยู่ใน
ปัจจุบัน  
         - การใช้แหล่งข้อมูลออนไลน์ฟรี : โรงเรียนให้การสนับสนุนในการเข้าถึงเว็บไซต์
การศึกษา หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ท่ีเปิดให้ใช้งานฟรี เช่น Khan Academy, Coursera (บางหลักสูตร), 
edX, หรือ MOOC (Massive Open Online Courses) ต่าง ๆ 
          - การให้บริการ Wi-Fi และอุปกรณ์การเรียนรู้ : โรงเรียนจัดให้มีการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ตฟรีและการให้บริการอุปกรณ์การเรียนรู้และการสืบค้นข้อมูลในศูนย์คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
ทางการศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการศึกษาออนไลน์ได้สะดวก 
          - การสร้างแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน : โรงเรียนสร้างแพลตฟอร์มการเรียนรู้ภายใน 
ที่สามารถเข้าถึงได้ฟรีสำหรับนักเรียน เช่น เว็บไซต์ของโรงเรียนที่มีเนื้อหาการเรียนการสอน รวมถึงการใช้
ระบบการจัดการการเรียนรู้ (LMS) เช่น Google Classroom หรือ Google site เป็นต้น  

  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม)  

เพื่อนำมาใช้ในการสอน 

   1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 มีการส่งเสริมการสร้างส่ือ     
การจัดการเรียนการสอน และการนำสื่อดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีการส่งเสริมให้ใช้งาน    
แพล็ตฟอร์ม ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) และมีการ
จัดประกวด Best Practice สำหรับการสร้างสื่อการจัดการเรียนการสอน การใช้สื่อดิจิทัลในการจัดการเรยีน
การสอน และการขับเคลื่อการใช้สื่อการจัดการเรียนการสอนระดับสถานศึกษา เพื่อให้ครูผู ้สอน บุคลากร
ทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานการกล่ันกรองคุณภาพ (CVS) รวมถึงมีความรู้ ความเข้าใจ
การใช้งานระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล และการใช้สื ่อทั้งระบบ Online และ Offline โดยใช้องค์ความรู้     
ในระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

2. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3  จัดทำคลังส่ือการสอน 
ดิจิทัลท่ีสามารถแชร์ระหว่างครูจากหลายโรงเรียน เพื่อประหยัดเวลาและทรัพยากรในการพัฒนาเนื้อหา 
มีการส่งเสริมให้ครูใช้แพลตฟอร์มที่มีฟีเจอร์ช่วยในการสร้างเนื้อหา เช่น Canva สำหรับทำสื่อการสอน หรือ 
Padlet สำหรับสร้างกระดานพูดคุยออนไลน์ และสนับสนุนให้ครูใช้เทคโนโลยีส่ือผสม (Multimedia) เช่น การ
ทำคลิปวิดีโอ, พอดแคสต์, หรือแอปพลิเคชันเกมเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ 
  3. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 ได้จัดทำโครงการพัฒนา
คุณภาพของผู้เรียน การเรียน การคิด การคำนวณของนักเรียนชั้น ป.1 - ม.6 (โครงการขี่ตั ๊กแตนจับช้าง) 
กำหนดให้ว่าขี่ตั๊กแตน หมาถึง ตัวชี้วัดตามกลุ่มสาระวิชาภาษาไทยและคณิตศาสตร์ ช้าง หมายถึง มาตรฐาน   
ท่ีกำหนดได้ในหลักสูตร 
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 4. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร ประกาศนโยบายการขับเคล่ือน

ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) แก่ผู้บริหารสถานศึกษา 
พร้อมทั้งแต่งตั้งคณะกรรมการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC 
Content Center) ระดับสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา และการขับเคลื่อนในระดับสถานศึกษามีแนวทาง    
การดำเนินงาน ดังนี้ 

   4.1 สถานศึกษามีการพัฒนาบุคลากรเกี ่ยวกับการใช้ระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล                 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) และสร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อนําเข้าระบบบริหาร
จัดการเนื้อหาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (Content Management System: CMS)  

   4.2 ผู้บริหารสถานศึกษามีการตรวจสอบคุณภาพส่ือของคณะครูและบุคลากรของแต่ละแห่ง 
ก่อนอัปโหลดเข้าสู่ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center)   

  4.3 สถานศึกษามีการ นิเทศ กำกับ ติดตาม และส่งเสริมให้ข้าราชการครูและบุคลากร
ทางการศึกษาใช้งาน ระบบคลังสื ่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) และ
ส่งเสริมการสร้างส่ือเทคโนโลยี ดิจิทัล โดยใช้แบบกำกับติดตามการดำเนินงานสำหรับสถานศึกษา 
     5. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี อำนาจเจริญ ส่งเสริมให้โรงเรียน  
ในสังกัด ดำเนินการ ดังนี้ 
     5.1 ส่งเสริมให้โรงเรียนมีระบบ Platform Cloud Computing ใช้ในการจัด การเรียน   
การสอนให้สะดวกมากยิ่งขึ้น  
     5.2 พัฒนาครูผู ้สอนให้สร้าง Content ด้วยตัวเอง และคัดกรอง Content / แพลตฟอร์ม 
นำมาใช้ ประกวดผลงานการสร้าง และผลิตส่ือการสอนผ่าน การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

6. โรงเรียนสิรินธรวิทยานุสรณ์ สังกัด สพม.อุบลราชธานี อำนาจเจริญ ได้ส่งเสริมการสร้าง
และพัฒนาสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ แหล่งเรียนรู้ และภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เอื้อต่อการเรียนรู้ ดำเนินการสร้าง
และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ ห้องศูนย์การเรียนรู้ สื่อและเทคโนโลยี นอกจากนี้ครูยังใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ    
ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างโอกาสให้ผู ้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง      
ด้วยจัดหาวิทยากรมาให้ความรู้ จัดค่ายพัฒนาด้านวิชาการต่าง ๆ จัดทำโครงการเพื่อพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนของครูทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ มีการประเมินการจัดกิจกรรม โครงการ และรายงานเพื่อสรุปผลการจัด
กิจกรรม/โครงการ เพื่อปรับปรุงพัฒนาต่อยอดต่อไป ส่งเสริมให้ผู ้เรียนพัฒนากระบวนการคิด เรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง และสามารถศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเองทุกเวลา  ผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น Google 
classroom  YouTube  Facebook TikTok เป็นต้น 
      7. โรงเรียนขุขันธ์ สังกัด สพม.ศรีสะเกษ ยโสธร มีการสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการ
เรียนการสอน (Content/แพลตฟอร์ม) ซึ ่งจะช่วยให้ครูมีเครื ่องมือและทรัพยากรที ่จำเป็นในการสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพและตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียนได้ดีขึ้นโดยวิธีการต่าง ๆ ดังนี้ 
           - การจัดอบรมพัฒนาบุคลากร : โรงเรียนจัดการอบรมพัฒนาบุคลากรเพื่อพัฒนาทักษะ
ของครูในการใช้สื ่อการเรียนการสอนใหม่ ๆ หรือการเรียนรู้เกี ่ยวกับแพลตฟอร์มการศึกษาออนไลน์ที ่มี
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ประโยชน์ เช่น Google Classroom หรือ Google site โดยงานนิเทศการศึกษา และงานคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีโรงเรียนขุขันธ์ 
           - การสนับสนุนด้านเทคนิค: โรงเรียนจัดให้การสนับสนุนทางด้านเทคนิค โดยการจัดให้มี
งานคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีเป็นทีมงานช่วยเหลือด้านไอที หรือการให้การฝึกอบรมเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือ
และซอฟต์แวร์ใหม่  
           - การสร้างฐานข้อมูลสื่อการเรียนการสอน: โรงเรียนมีการพัฒนาและจัดทำฐานข้อมูล
หรือที่รวบรวมสื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ เช่น แผนการสอน รูปภาพ วิดีโอ หรือสื่อการสอนออนไลน์ ที่ครู
สามารถเข้าถึงและสามรถใช้ในการสอนได้ ซึ่งดำเนินการโดยงานนิเทศการศึกษาโรงเรียนขุขันธ์ 
           - การสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ : ส่งเสริมให้ครูมีการแลกเปล่ียนประสบการณ์
และแชร์ส่ือการเรียนการสอนกับครูในโรงเรียนหรอืเครือข่ายการศึกษาอื่น ๆ มีการส่งเสริมการจัดทำนวัตกรรม
ท่ีมีการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้และเผยแพร่ อยู่ในเว็บไซต์ของงานนิเทศ 
https://sites.google.com/khukhan.ac.th/nitedkks/home  
            - การสนับสนุนจากผู้เชี่ยวชาญ : การเชิญผู้เชี่ยวชาญหรือวิทยากรจากภายนอกมาให้
คำแนะนำหรือร่วมพัฒนาส่ือการเรียนการสอนร่วมกับครูรวมทั้งการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning การสนับสนุนในรูปแบบเหล่านี้จะช่วยให้ครูมีเครื่องมือและทรัพยากร
ท่ีจำเป็นในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพและตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียนได้ดีขึ้น 

    3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เก่ียวข้อง ในการสนับสนนุ 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน  

     1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 มีการประสานความร่วมมือ
ระหว่างครูผู้สอน ผู้บริหารสถานศึกษา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา และสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน โดยการขับเคลื่อนระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center) ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยการส่งเสริม สนับสนุนให้สถานศึกษาใช้ระบบ
คลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ไปใช้ในการจัดการเรียน     
การสอน และส่งเสริมโรงเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถนำส่ือท่ีผลิตขึ้นเอง ส่งเข้าระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 
ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) เพื่อเผยแพร่ให้กับบุคคลท่ีสนใจสามารถนำไปใช้ได้ และ
สนับสนุนด้วยการจัดอบรมให้ความรู้และให้มีการประกวดการสร้างสื่อ การใช้สื่อ รวมถึงการขับเคลื่อนระบบ
คลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) พร้อมมอบรางวัลเพื่อเป็นขวัญ
และกำลังใจให้กับสถานศึกษาต่อไป 

2. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 ได้ประชาสัมพันธ์เชิญชวน  
และติดตามขับเคล่ือนการเข้าร่วมการประกวดส่ือวิดีโอสุขภาวะดิจิทัล การใช้งานออนไลน์อย่างสร้างสรรค์และ
ปลอดภัย ภายใต้หัวข้อ 4P4ป ของหลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์” ปี 2567 ผ่านการจัดกิจกรรม “อุ่นใจไซเบอร์ 
Young Creator Challenge 2024” เพื่อให้ผู ้บริหารสถานศึกษา บุคลากรทางการศึกษา ครู และนักเรียน     
มีทักษะและรู้เท่าทันภัยไซเบอร์ และสร้างความตระหนักรู้การใช้งานออนไลน์อย่างถูกต้อง นอกจากจะช่วย

https://sites.google.com/khukhan.ac.th/nitedkks/home
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สร้างโอกาสให้นักเรียน นักศึกษา และบุคคลท่ัวไปได้แสดงความสามารถแล้ว ยังมีผลงานเป็นท่ีประจักษ์  พร้อม
สร้างเครือข่ายระหว่างผู้เรียน ผู้สอน และผู้สนับสนุนจากภาคเอกชนและภาครัฐอีกด้วย 
  3. สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร สนับสนุน ส่งเสริมให้
สถานศึกษาในสังกัด ท้ัง 83 แห่ง ทำงานร่วมกับภาคีเครือข่ายท้ังภาครัฐและเอกชนเพื่อพัฒนาการจัดการศึกษา
ของแต่ละแห่งพร้อมทั้งให้สถานศึกษาร่วมกับภาคเอกชนทั้งจังหวัดศรีสะเกษและจังหวัดยโสธร ในการพัฒนา
คุณภาพการจัดการศึกษา รวมถึงการสนับสนุนให้ทุนการศึกษากับนักเรียนที่ขาดแคลนทุนทรัพย์และมีความ
ประพฤติดี เป็นต้น  
  4. สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี อำนาจเจริญ มีการดำเนินการ ดังนี้  
      4.1 ได้รับบริจาคเครื่อง notebook ตามโครงการลดช่องว่างด้านดิจิทัล (Narrow the 
Digital Divide) จากองค์กร Humanitarian Affairs Asia (HAA) และ Litehaus International (LH) 
     4.2 ได้รับการสนับสนุนหลักสูตร AI Essentials จากโครงการ Google Samart Skills โดย 
Coursera ที่สนับสนุนให้ ครูบุคลากรทางการศึกษา ตลอดจนนักเรียนที่มีความสนใจ โดยให้ Voucher         
ในการลงทะเบียน จำนวน 6000 บาท ต่อ หลักสูตร 
   5. โรงเรียนสิร ินธรวิทยานุสรณ์ สังกัด สพม.อุบลราชธานี อำนาจเจริญ มีหน่วยงาน
ภาคเอกชน ภาครัฐ ในการสนับสนุน และจัดการศึกษา ผ่านระบบออนไลน์ เช่น  บริษัท บางกอกซอฟท์แวร์ 
จำกัด สนับสนุนการเรียนรู้ผ่าน Virtual School Education Platform สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี ผ่าน https://proj14.ipst.ac.th และ https://myipst.ipst.ac.th/ 
   6. โรงเรียนขุขันธ์ สังกัด สพม.ศรีสะเกษ ยโสธร มีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง ในการสนับสนุนและจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน ดังนี้ 
     การสนับสนุนทางการเงินและวัสดุ :   
         การบริจาค : บริษัทและองค์กรเอกชน สมาคมผู้ปกครองและครู มูลนิธิช่อพะยูงสดใสหัวใจ
ขาวแดง บริจาคเงินหรือวัสดุการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์, โทรทัศน์, หนังสือเรียน, หรืออุปกรณ์การเรียนอื่น ๆ 
ให้กับโรงเรียนขุขันธ ์
        การสนับสนุนโครงการ : การสนับสนุนโครงการการศึกษาพิเศษ เช่น โครงการเสริมทักษะ
การใช้เทคโนโลยีหรือการพัฒนาห้องเรียนคุณภาพโดยการติดต้ังโทรทัศน์ในทุกห้องเรียน และอุปกรณ์อื่นๆ ท่ีจำเป็น 
      การสร้างโอกาสทางการศึกษา :  
      การจัดหาทุนการศึกษา: การสนับสนุนทุนการศึกษาให้กับนักเรียนท่ีมีความสามารถแต่
ขาดแคลนทุนทรัพย์   
      การจัดฝึกงานและโครงการศึกษานอกสถานท่ี : การให้โอกาสนักเรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริงผ่านโครงการฝึกงาน ณ สถานีตำรวจ โรงพยาบาลขุขันธ์ และโรงเรียนต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียน
เกิดจิตอาสาได้เรียนรู้ประสบการณ์ในการทำงาน เรียนรู้ในอาชีพท่ีตนเองใฝ่ฝันเพื่อการเตรียมตัวเตรียมใจเข้าสู่
อาชีพในอนาคต 
 
 
 

https://www.bkk-software.co.th/index.html
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 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. สถานศึกษาหลายแห่งขาดความ
พร้อมด้านอุปกรณ์ด้าน
คอมพิวเตอร์ 

- ครูสามารถใช้โทรศัพท์ม ือถือ   
ในการใช้งาน หรือจัดการเรียน
การสอน 

- สถานศึกษาทุกแห่ง สามารถนำ
ส ื ่อการจ ัดการเร ียนการสอน    
ไปใช้ได้ครบทุกแห่ง 

2. บุคลากรทางการศึกษาส่วนใหญ่
ยังขาดทักษะด้านเทคโนโลยี 

- จัดอบรมให้ความรู้ และแนวทาง
การนำเทคโนโลยีไปใช้ 

- บุคลากรสามารถนำเทคโนโลยี
มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ได้มากขึ้น 

3.น ักเร ียนขาดอุปกรณ์ท ี ่ ใช ้ใน
การศึกษาผ่าน  Platform online 

- โรงเรียนจัดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ไว้บริการ ให้เพียงพอต่อความ
ต้องการของนักเรียน 

- น ักเร ียนสามารถเร ียนหรือ
ศึกษาหาความรู้ผ่าน  Platform 
online ได้อย่างท่ัวถึง 

4. การเข้าถึงอินเทอร์เน็ต - การจัดเตรียมโครงสร้างพื้นฐาน
ด้านอินเทอร์เน็ต เช่น การติดต้ัง 
Wi-Fi ฟรีในโรงเรียน 
- การจัดหาสถานีเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ตในพื้นท่ีชนบท 

- ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้สะดวก 
- ลดความเหล่ือมล้ำทางการ
ศึกษาในพื้นท่ีห่างไกล 

5. ก า ร ข า ด แ ค ล น อ ุ ป ก ร ณ์           
การเรียนรู้ 

- การจัดหาทรัพยากร
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์, 
แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน ผ่าน
การบริจาคหรือการสนับสนุน 
- การจัดทำโครงการให้ยืมอุปกรณ์
การเรียนรู ้

- นักเรียนมีอุปกรณ์ที่จำเป็นใน
การเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
- เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้สำหรับ
นักเรียนท่ีขาดแคลนอุปกรณ์ 

6. การขาดความรู้ในการใช้
แพลตฟอร์ม 

- การจัดอบรมให้กับครูและ
นักเรียนเกี่ยวกับการใช้
แพลตฟอร์มการเรียนรู ้
- การจัดทำคู่มือการใช้งานและ
การให้การสนับสนุนทางเทคนิค 

- ผู้เรียนและครูสามารถใช้
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้อย่าง  
มีประสิทธิภาพ 
- เพิ่มการมีส่วนร่วมของนักเรียน
ในการเรียนรู ้

7. ความหลากหลายของเน ื ้อหา
และคุณภาพ 

- การเลือกแพลตฟอร์มท่ีมีเนื้อหา
คุณภาพสูงและเหมาะสมกับ
หลักสูตรการศึกษา 
- การพัฒนาเนื้อหาเพิ่มเติมท่ีตรง
ตามความต้องการของผู้เรียน 

- เนื้อหาการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและตรงตาม
หลักสูตร 
- นักเรียนได้รับการศึกษาอย่าง
ครอบคลุมและมีคุณภาพ 

8. ปัญหาการสนับสนุนทางการเงิน - การหาแหล่งทุนจากภาคเอกชน, 
ภาครัฐ หรือองค์กรการกุศลเพื่อ
สนับสนุนการจัดหาทรัพยากร 

- มีการจัดหาทรัพยากรท่ีจำเป็น
สำหรับการใช้แพลตฟอร์มการ
เรียนรู ้
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ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 

- การจัดทำแผนงบประมาณและ
การติดตามการใช ้จ ่ายอย ่างมี
ประสิทธิภาพ 

- ลดภาระค่าใช้จ่ายของโรงเรียน
และผู้เรียน 

9. การขาดแรงจ ู ง ใจ ในการ ใ ช้
แพลตฟอร์ม 

- การจัดกิจกรรมส่งเสริมการ
เรียนรู้ เช่น การแข่งขันหรือการ
ให้รางวัล 
- การสร้างโปรแกรมการเรียนรู้  
ท่ีสนุกสนานและมีความท้าทาย 

- นักเรียนมีความกระตือรือร้น  
ในการใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
- เพิ่มการมีส่วนร่วมและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

10.อ ุปกรณ์ในการใช ้งาน เช่น 
เคร ื ่องคอมพิวเตอร ์แบบตั ้งโต๊ะ 
แบบโน ้ตบุ๊ค หร ืออ ุปกรณ์แบบ
พกพา บางโรงเรียนจะมีไม่เพียงพอ
ต่อการใช้งานของนักเรียน 

-  ห า ก ห น ่ ว ย ง าน ต ้ น ส ั ง กั ด             
ม ีหน ่วยงานที ่ต ้องการบริจาค 
อุปกรณ์ในการใช้งาน ควรจัดสรร
ให้กับโรงเรียนท่ีขาดแคลน 

- ม ี เคร ื ่ องคอมพ ิวเตอร ์แบบ     
ต้ังโต๊ะ แบบโน้ตบุ๊ค หรืออุปกรณ์
แบบพกพา 

 
 5.4 ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 
   1. ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ
การพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานการกลั่นกรอง
คุณภาพ (CVS) รวมถึงมีความรู้ ความเข้าใจการใช้งานระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล และการใช้สื่อทั้งระบบ 
Online และ Offline เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้วิถีใหม่ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยี
ดิจิทัล โดยใช้องค์ความรู้ในระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 
Center) 
    2. การส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่ายของโรงเรียนขขุันธ์ 
ให้ประสบความสำเร็จจำเป็นต้องพิจารณาหลายปัจจัยสำคัญ รวมถึงการสร้างเงื่อนไขที่เหมาะสมสำหรับการ
เข้าถึงและการใช้แพลตฟอร์มเหล่านั้นอย่างมีประสิทธิภาพ ปัจจัยแห่งความสำเร็จ ได้แก่ 
   1) การเข้าถึงและการเช่ือมต่อ 
       ต้องมีการจัดเตรียมโครงสร้างพื้นฐานด้านการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีเสถียรและรวดเร็ว 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้อย่างสะดวก 
          การมีเครื่องมือในการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์, แท็บเล็ต, หรือสมาร์ทโฟน ท่ีจำเป็น
สำหรับการใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
   2) การสนับสนุนด้านการฝึกอบรมและการเรียนรู้ 
      การฝึกอบรมครูและผู้สอนเพื่อให้สามารถใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และสามารถช่วยนักเรียนในการใช้แพลตฟอร์มอย่างถูกต้อง 
          การให้คำแนะนำและการสนับสนุนในการใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้แก่ผู้เรียน เพื่อให้
สามารถใช้เครื่องมือและทรัพยากรต่าง ๆ ได้อย่างเต็มท่ี 
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   3) การพัฒนาเนื้อหาและการออกแบบแพลตฟอร์ม 
      - การมีเนื้อหาการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและมีคุณภาพซึ่งตรงตามหลักสูตรและความต้องการ
ของผู้เรียน 
       - การออกแบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ท่ีใช้งานง่ายและเป็นมิตรกับผู้ใช้ เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงและใช้งานได้โดยไม่ยุ่งยาก 
   4) การจัดการและการสนับสนุนทางการเงิน 
      - การจัดสรรงบประมาณสำหรับการพัฒนาและบำรุงรักษาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ รวมถึง
การจัดหาส่ือการเรียนรู้ท่ีจำเป็น 
       - การร่วมมือกับภาคเอกชนและองค์กรท่ีสามารถให้การสนับสนุนในรูปแบบของการบริจาค, 
การให้ทุน, หรือการจัดหาทรัพยากร 
      5) การสร้างความร่วมมือและการมีส่วนร่วม 
      - การทำงานร่วมกับหน่วยงาน, องค์กรการศึกษา, และหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเพื่อสร้างระบบ
การเรียนรู้ท่ีเข้าถึงได้และมีประสิทธิภาพ 
      - การส่งเสริมให้มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์และการเรียนรู้ร่วมกันในชุมชนการศึกษา 
การส่งเสริมให้เข้าร่วมแข่งขัน  เช่น การจัดประชุมหรือเวิร์กช็อป การประกวดนวัตกรรมครู หรือการส่งผลงาน 
Obec Award เป็นการพัฒนางานและแลกเปล่ียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
   6) การประเมินผลและการปรับปรุง 
       - การติดตามผลการใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนรู้และการประเมินผลเพื่อหาจุดแข็งและ
จุดท่ีต้องปรับปรุง 
       - การปรับปรุงแพลตฟอร์มและเนื้อหาการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะจากผู้เรียนและผู้สอน
เพื่อให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

3. ความพร้อมของครูและนักเรียนในการปรับตัวเข้าสู่การเรียนรู้แบบดิจิทัล 
4. การสนับสนุนด้านโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัล เช่น อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง และการเข้าถึง 

อุปกรณ์การเรียนการสอน 

   5.5 ข้อเสนอแนะ  
      1. ควรมีการสนับสนุนวัสดุ อุปกรณ์ /ส่ือเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
      2. ควรมีการอบรมพัฒนาครูให้มีความรู้ในด้านเทคโนโลยีเพื ่อสนับสนุนการจัดกิจกรรม     
การเรียนการสอนให้ต่อเนื่อง 
     3. หน่วยงานต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน ควรจัดสรรงบประมาณในการจัดหาอุปกรณ์        
ท่ีจะช่วยให้นักเรียนเข้าถึงการเรียนรู้แบบอออนไลน์ เช่น อุปกรณ์มือถือ แท็บเลต รวมทั้งระบบอินเตอร์เน็ตให้
ครอบคลุมท้ังท่ีบ้านและโรงเรียน  

4. ควรมีการสำรวจผลการเรียนรู้และความพึงพอใจของนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพื่อปรับปรุง    
การดำเนินงานให้เหมาะสมและตอบโจทย์ความต้องการของนักเรียน 

5. จัดให้มีการฝึกอบรมและเสริมสร้างทักษะท่ีจำเป็นให้กับนักเรียนและครูอย่างต่อเนื่อง      
เพื่อตอบสนองความต้องการในยุคดิจิทัล          
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  5.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างที่ดี  
      1. กระบวนการมีส่วนร่วมเพื่อขับเคลื่อนระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content 
Center 
      2. การจัดการเรียนรู้เรื่อง โค้ดดิ้งกับการแยกขยะ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ (Active 
Learning) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center 
     3. สพป.ยโสธร เขต 2 ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ดังนี้ 
                       3.1) จัดทำโครงการการพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลของข้าราชการ
ครูและบุคลากรทางการศึกษาและแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ แพลตฟอร์มท่ีสร้างขึ้น คือ 
ทะเบียนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 
                      3.2) ส่งเสริมการใช้งานระบบคลังสื ่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ของข้าราชการครูและ
บุคลากรทางการศึกษา (OBEC Content center) และแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา  
                     3.3) สร้างเครือข่ายครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนในสังกัด ในการขับเคลื ่อน
ระบบคลังสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content center)  ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการ
ศึกษาและแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา และจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ Symposium และคัดเลือกผลงาน
ดีเด่นและแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา 
           4. โรงเรียนขุขันธ์ มีการพัฒนาหลักสูตรเพื่อส่งเสริมสมรรถนะด้านเทคโนโลยีโดยใช้รูปแบบ 
“Khukhan Daimond”  


