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หน่วยงาน ส ำนักงำนศึกษำธิกำรจังหวัดสุรำษฎร์ธำนี 

 
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 กำรวิเครำะห์สถำนกำรณ์ในพื้นท่ี ในกำรขับเคล่ือนกำรด ำเนินกำรเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลำ 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงำนท ำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลำง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้โดย
ผู้เรียนไม่ต้องเสียค่ำใช้จ่ำย เพื่อสร้ำงควำมเสมอภำคทำงกำรศึกษำ 
  กำรวิเครำะห์สถำนกำรณ์ในพื้นท่ี พบว่ำ หน่วยงำนต้นสังกัดได้ส่งเสริมกำรเรียนรู้ผ่ำนระบบ
ออนไลน์ โดยจัดท ำเนื้อหำสำระกำรเรียนรู้ให้ครอบคลุมหลักสูตรกำรเรียนรู้และวิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 
เพื่อให้มีควำมรู้และทักษะในกำรจัดท ำหรือพัฒนำแอปพลิเคช่ัน ประกอบกำรจัดกำรเรียนกำรสอน ได้แก่ 
Google Classroom, Google Sites, Google Form, Canva, E-Book, Youtube, TikTok, Zoom Meeting 
, Google Meet, Line, Facebook, ห้องสมุดออนไลน์ หรืออื่น ๆ เป็นแอปพลิเคช่ันออนไลน์ เพื่อส่งเสริมให้
ผู้เรียนเช่ือมโยงเนื้อหำแต่ละรำยวิชำ รวมทั้งสำมำรถเข้ำถึงแหล่งข้อมูลและสำมำรถเกิดกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง           
 5.2 ผลกำรด ำเนินงำนกำรขับเคล่ือนนโยบำยฯ เรียนได้ทุกท่ีทุกเวลำ (Anywhere Anytime)
เรียนฟรี มีงำนท ำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลำง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่ำใช้จ่ำย 
เพื่อสร้ำงควำมเสมอภำคทำงกำรศึกษำ 
  1) กำรส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้ำถึงแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้แบบไม่เสียค่ำใช้จ่ำย 

  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ หน่วยงำนต้นสังกัด (1) มีอุปกรณ์ ICT และส่ือกำรสอนดิจิทัลท่ี
มีสภำพพร้อมใช้งำนอยู่เสมอ (2) ครูและบุคลำกรทำงกำรศึกษำมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรใช้งำนระบบ
สร้ำงส่ือ ระบบกล่ันกรองคุณภำพ ระบคลังข้อสอบ และกำรใช้งำนส่ือท้ังระบบ Online และ Offline โดยใช้
องค์ควำมรู้ในระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน (OBEC Content Center)  

  2) กำรสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหำส่ือกำรเรียนกำรสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพื่อ
น ำมำใช้ในกำรสอน 

  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ หน่วยงำนต้นสังกัด (1) มีกำรใช้แพลตฟอร์ม web base 
learning เพื่อกำรเรียนรู้ในสถำนศึกษำ (2) ผู้บริหำร ครู และบุคลำกรทำงกำรศึกษำได้รับกำรพัฒนำควำมรู้ 
ควำมเข้ำใจและทักษะในกำรจัดกำรศึกษำทำงไกลเทคโนโลยีดิจิทัล และ OBEC Content Center ในกำร
จัดกำรเรียนรู้ เช่น เว็บไซต์ DLTV, Kahoot! แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ผ่ำนเกม, Padlet แพลตฟอร์มส ำหรับกำร
ระดมควำมคิด YouTube EDU Thai MOOC, Learning Management System (LMS), Learn Education, 
และแพลตฟอร์มเพื่อกำรเรียนรู้แห่งชำติ Digital Education Excellence Platform : DEEP (3) สถำนศึกษำ
สร้ำง/พัฒนำแพลตฟอร์มเพื่อกำรเรียนรู้ เช่น ระบบคลังส่ือ Surat3 Content Center, Google Workspace, 
กำรน ำเว็บไซต์ Tatuga Class ในกำรเช็คช่ือนักเรียน (4) มีกำรถ่ำยทอดสดกำรจัดกระบวนกำรเรียนรู้รำยวิชำ
ต่ำงๆ ภำยใต้โครงกำรพัฒนำครูสอนตรงวิชำเอกเพื่อช่วยเหลือครูจัดกระบวนกำรเรียนรู้รำยวิชำภำษำไทย 
วิทยำศำสตร์, ระบบห้องเรียนเสมือนจริง (Surat  ONLINE Learning), คู่มือกำรใช้งำนแอพพลิเคช่ัน Art vive 
"AR CARD กำร์ดมีชีวิต", นวัตกรรมส่ือกำรสอนดนตรี โดยใช้รูปแบบ K-F-C Music learning, เทคนิคกำร
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พัฒนำกำรกำรจัดกำรเรียนรู้ เชิงรุก รำยดนตรี โดยใช้ Google site ร่วมกับกำรใช้ application music 
simulator 

  3) กำรมีส่วนร่วมของภำคเอกชน ภำครัฐ และหน่วยงำนท่ีเกี่ยวข้อง ในกำรสนับสนุนและจัด
กำรศึกษำแก่ผู้เรียน  

  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ หน่วยงำนต้นสังกัด (1) เข้ำร่วมโครงกำรของมูลนิธิสำนอนำคต
กำรศึกษำ คอนเน็กซ์อีดี ท่ีมีองค์กรเอกชน (CP ALL ,TRUE, Thai Bev) ร่วมเป็นหนึ่งในกำรสนับสนุนตำม
แผนพัฒนำเพื่อควำมยั่งยืน (2) จัดท ำ MOU กับวิทยำลัยสำรพัดช่ำงในกำรสนับสนุนกำรจัดกำรศึกษำด้ำน
ทักษะอำชีพให้แก่นักเรียนท่ีมีควำมบกพร่องทำงกำรเห็น 

  5.3 ปัญหำอุปสรรค แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ และผลท่ีคำดว่ำจะได้รับ 

ปัญหำ/อุปสรรค แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำ ผลท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
1. ระบบอุปกรณ์ เครื่องมือ 
เครื่องใช้ส ำหรับใช้ในกำรพัฒนำ
ด้ำนเทคโนโลยีดิจิทัล แพลตฟอร์ม
กำรเรียนรู้ของโรงเรียนขนำดกลำง
และขนำดใหญ่ในสังกัด ได้รับ
สนับสนุนจำกส่วนกลำงน้อยมำก 

ของบประมำณสนับสนุนจำก
องค์กำรบริหำรส่วนจังหวัดฯ 

สำมำรถสร้ำงและใช้แพลตฟอร์ม
ในกำรบริหำรจัดกำรศึกษำได้ 
ตำมศักยภำพของระบบ
เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยู่ได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ    

2. ครูขำดทักษะในกำรใช้
เทคโนโลยีควบคู่กับกำรสอน 

ส่งเสริมกำรพัฒนำครูในกำรใช้
เทคโนโลยีเพื่อกำรจัดกำรเรียนรู้
ควบคู่กับทฤษฎีกำรสร้ำงควำมรู้
ด้วยตนเอง 

สำมำรถประยุกต์ใช้ส่ือ อุปกรณ์ 
ICT เพื่อกำรเรียนรู้ได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพมำกยิ่งขึ้น สำมำรถ
เปิดโลกทัศน์กำรเรียนรู้ได้กว้ำง
ยิ่งขึ้น เกิดกระบวนกำรควำมคิด
สร้ำงสรรค์สำมำรถน ำควำมรู้
ด้ำน ICT มำต่อยอดให้เกิด
นวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์ใน
ชีวิตประจ ำวัน 

3. วัสดุครุภัณฑ์ และอุปกรณ์
ส ำหรับกำรพัฒนำแพลตฟอร์มไม่
ทันสมัยและไม่เพียงพอต่อกำร
พัฒนำแอปพลิเคช่ัน 

กระทรวงศึกษำธิกำร ควรจัดสรร
งบประมำณให้สถำนศึกษำใน
สังกัดในกำรจัดอบรมหรือจัดหำ
วัสดุครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ส ำหรับ
กำรพัฒนำแพลตฟอร์มให้ทันสมัย 

สถำนศึกษำ มีวัสดุครุภัณฑ์ และ
อุปกรณ์ท่ีทันสมัยส ำหรับกำร
พัฒนำแพลตฟอร์ม เพื่อให้
ผู้เรียนได้รับกำรพัฒนำทันต่อ
กำรเปล่ียนแปลง 

 
 5.4 ปัจจัยแห่งควำมส ำเร็จ 
  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ ปัจจัยแห่งควำมส ำเร็จ (1) กำรส่ือสำรสร้ำงกำรรับรู้ หลำกหลำย
ช่องทำงโดยกำรร่วมมือกันของคณะกรรมกำรขับเคล่ือน (๒) กำรนิเทศ ก ำกับ ติดตำม หลำกหลำยรูปแบบ โดย
กำรมีส่วนร่วมของบุคลำกรในส ำนักงำนเขต-พื้นท่ีกำรศึกษำ ครู ผู้บริหำร และบุคลำกรทำงกำรศึกษำ และผู้มี
ส่วนร่วมจำกภำยนอกหน่วยงำน (3) กำรมีส่วนร่วมจำกทีมงำนท่ีดี มีทัศนคติเชิงบวก  (4) ครูและบุคลำกร
ทำงกำรศึกษำมีควำมมุ่งมั่นและต้ังใจในกำรพัฒนำตนเองและร่วมกันพัฒนำงำนเพื่อให้เกิดผลกับผู้เรียนมำก
ท่ีสุด (5) ผู้บริหำรกำรศึกษำและผู้บริหำรสถำนศึกษำส่งเสริม สนับสนุนและให้ควำมส ำคัญในกำรใช้งำนระบบ
คลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับกำรศึกษำข้ันพื้นฐำน (OBEC Content Center) 
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  5.5 ข้อเสนอแนะ  
  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ มีข้อเสนอแนะ (1) กิจกรรมปรับบ้ำนเป็นโรงเรียน เปล่ียนพ่อแม่
เป็นครู (2) เลือกใช้ส่ือเฉพำะควำมพิกำร เช่น ส่ือภำพนูน คลิปวิดีโอ คลิปเสียง ส่งมอบให้นักเรียนทำงไปรษณีย์
หรือท่ีบ้ำน  
  5.5 รูปแบบ แนวทำง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดว่ำเป็นต้นแบบหรือแบบอย่ำงท่ีดี (ถ้ำมี) 
  จำกกำรตรวจรำชกำร พบว่ำ มีรูปแบบ แนวทำง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดว่ำเป็นต้นแบบหรือ
แบบอย่ำงท่ีดี (1) กำรขับเคล่ือนกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน (OBEC 
Content Center) ด้วยแนวทำง 4ร ร่วมกับกระบวนกำร PLC (2) กำรพัฒนำทักษะกำรเรียนรู้ฐำนสมรรถนะ 
รำยวิชำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (วิทยำกำร- ค ำนวณ) เรื่อง หยุดกำรระรำนทำงไซเบอร์ Cyber Bully ด้วย
ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center และกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบ E-learning (3) กำรสร้ำงและ
พัฒนำเกมเพื่อเพิ่มทักษะกำรแก้ปัญหำ เรื่องบล็อกค ำส่ังโปรแกรม Scratch โดยใช้กระบวนกำรกำรเรียนรู้แบบ
อัตโนมัติ (Automated Learning Model) (4) รูปแบบกำรนิเทศ BUAPHUT Model ภายใต้กระบวนการ 
SPDCA+ (5) กำรพัฒนำและสร้ำงโปรแกรมเรียนรู้ระดับสถำนศึกษำ เช่น กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 5Es โดยใช้
โปรแกรม Mathigon ร่วมกับ Geogebra, web application รับสมัครชุมนุมของโรงเรียน, พัฒนำระบบกำร
จัดกำรเรียนรู้แบบออนไลน์ “ระบบห้องเรียนเสมือน (Surat online learning) 
 


