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 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก มีการขับเคลื่อนการพัฒนาสื่อ นวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC content center) ด้วยกระบวนการนิเทศแบบ IPDCA 
Model มีกระบวนการดำเนินงานดังนี้  
 ขั้นที่ 1 (I :Inspiration) สร้างแรงบันดาลใจ เป็นการถอดบทเรียนความสำเร็จจากคุณครูผู้สร้าง ผู้ใช้
สื่อที่ได้รับรางวัลระดับประเทศมาเล่าประสบการณ์แนวทางการจัดการเรียนรู้ Active learning  
 ขั้นที่ 2 (P:Plan) วางแผนการนิเทศ เป็นการศึกษาสภาพปัจจุบันปัญหา กำหนดวัตถุประสงค์ การ
ดำเนินงาน ระยะเวลา กำหนดผู้รับผิดชอบเพื่อขยายผลโครงการไปสู่สถานศึกษา โดยให้โรงเรียนเป็นผู้ร่วมวางแผน
แนวปฏิบัติ ตามบริบทและความเหมาะสมของแต่ละโรงเรียน  
 ขั้นที่ 3 (D : Do) ขั้นดำเนินการตามแผนการนิเทศ  ดำเนินการประชุมขยายผล ระยะที่ 1 การ
ประชุมเชิงปฏิบัติการการจัดการเรียนรู้ Active Learning ตามแนวคิดเกมมิฟิเคชันด้วย Classpoint ผ่านระบบ
คลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระยะที่ 2 การประชุมคณะกรรมการกลั่นกรองคุณภาพสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ด้วยระบบคลัง
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล รูปแบบออนไลน์ ระยะที่ 3 การประชุมเพ่ือนำเสนอผลงานแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
การประยุกต์ใช้ สื ่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระยะที่ 4 การ
คัดเลือกผลงานที่มีวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best practice) ประเภท ครูผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ครูผู้ ใช้สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล และผู้ขับเคลื่อนระดับสถานศึกษา  
 ขั้นที่ 4 (C : Check) ตรวจสอบการปฏิบัติตามแผนการนิเทศ กำหนดปฏิทินในการนิเทศกำกับ
ติดตาม การตรวจเยี่ยมชั้นเรียนและให้โรงเรียนรายงานผลการดำเนินงาน 3 
 ขั้นที่ 5 (A: Act) ปรับปรุงแก้ไข นำข้อมูลจากการนิเทศ กำกับติดตาม มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือ
หาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ของครูที่เป็นต้นแบบได้ มาเผยแพร่    
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5.2  ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียน

ฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้าง
ความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
  มีการขับเคลื ่อนการจัดการเรียนรู ้ผ่านแพลตฟอร์ม ระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC 
Content center และแพลตฟอร์ม Learndi หลักสูตร อุ่นใจไซเบอร์ ของบริษัท AIS  ส่งเสริมให้นักเรียนนักเรยีน
มีแหล่งเรียนรู้ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยี OBEC  content  center และหลักสูตรอุ่นใจไซเบอร์ที่เรียนรู้ได้ทุกที่ 
ทุกเวลา ทุกโอกาส และสนับสนุนให้ครูใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ นำไปสู่การเรียนการสอนกับนักเรียนในห้องเรียน 

 

 

 

   

 

 

 

 

มีแพลตฟอร์ม Learndi หลักสูตร อุ่นใจไซเบอร์ ของบริษัท AIS มีสื่อการเรียนรู้สำหรับนักเรียน สังกัด สพ

ม.ตาก ส่งเสริมให้นักเรียนลงทะเบียนเรียนรู้ผ่านหลักสูตรดังกล่าว สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา 
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ตารางสร ุปผล เช ิ งปร ิ มาณการข ับ เคล ื ่ อนการพ ัฒนาส ื ่ อ  นว ั ตกรรมการจ ั ดการ เ ร ี ยนร ู ้ เ ช ิ ง รุ ก  
ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC content center) ปีงบประมาณ 2566 กับปีงบประมาณ 2567 

ที ่ รายการ ปีงบประมาณ 
2566 (คน) 

ปีงบประมาณ  
2567 (คน) 

จำนวนที่เพิ่มขึ้น 
(คน) 

1 จำนวนผู้เข้าใช้ระบบคลังสื่อเทคโนโลยี
ดิจิทัล ระบบ (OBEC content center 
 -ผู้บริหาร 
 -ครูและบุคลากรทางการศึกษา 
 -นักเรียน 

 
 

20 คน 
412 คน 

7,832 คน 
รวม   8,264  คน 

 
 

42  คน 
798  คน 

8,714  คน 
รวม   9,554  คน 

 
 

22 คน 
386 คน 
882 คน 

รวมเพิ่มขึ้น  
1,290 คน 

2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพ่ือนำมาใช้ในการสอน 

 สพม.ตาก ส่งเสริมสนับสนุนครูให้มีความรู้ความเข้าใจแนวทางการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยี
ดิจิทัล อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ดังนี้  
 ระยะที่ 1 การจัดการประชุมเชิงปฏิบัติการการจัดการเรียนรู้ Active Learning ตามแนวคิดเกมมิฟิ
เคชันด้วย Classpoint ผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) เมื่อวันที่14-15 ธันวาคม 
2566    
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 สร้างแหล่งเรียนรู้หลักสูตรการอบรมออนไลน์ OBEC CONTENT CENTER ด้วย Google Sites  

 
 ประชุมขยายผล ผู้ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สถานศึกษา
ให้กับโรงเรียนที่จะดำเนินการขยายผลทั้งระบบ 
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 ระยะที่ 2 การประชุมคณะกรรมการกลั ่นกรองคุณภาพสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ด้วยระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center รูปแบบออนไลน์ เมื่อวันที่ 27 พฤษภาคม 2567  

 
 ระยะที่ 3 การประชุมเพื่อนำเสนอผลงานแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การประยุกต์ใช้ สื ่อนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษาด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center เมื่อวันที่ 27 มิถุนายน 2567  
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 ระยะที่ 4 การคัดเลือกผลงานที่มีวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best practice) ประเภท ครูผู้สร้างสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล ครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล และผู้ขับเคลื่อนระดับสถานศึกษา เมื่อวันที่ 24 กรกฎาคม 2567 
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  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน  

  -- ไม่มี – 

 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1.ระบบการนำเข้าสื ่อ การเข้าถึง
ส ื ่ อ ของระบบ  OBEC Content 
Center ยังไม่เสถียร ซึ่งใช้เวลานาน
เวลาเข้าไปเรียน และในบางครั้งไม่
สามารถนำเข้าส ื ่อการสอนผ่าน
ระบบได้ ต้องใช้ระยะเวลานานและ
หลายครั้งในการนำเข้าสื่อ 

1.เสนอให ้ผ ู ้ด ูแลระบบ OBEC 
Content Center ดำ เน ิ น ก า ร
ปรับปรุง/เพิ ่มประสิทธิภาพใน
ส่วนของการเข้าถึงสื ่อการเรียน
ของนักเรียนผ่านระบบ/นำเข้าสื่อ
การสอนของครูผ่านระบบ ให้ดีขึ้น 
ง่ายขึ้นกว่าเดิม 

1.ระบบมีความเสถียรมากยิ่งขึ้น 
2.นักเรียนมีสื่อการเรียนได้ทุกที่ 
ทุกเวลา มีความสุขในการเรียน
ผ่านระบบแพลตฟอร์มออนไลน์ 
3.ครูมีสื่อการสอน ผ่านช่องทาง
ของแฟลตฟอร ์มออนไลน ์  มี
ฐ านข ้ อม ู ลส าระร ายว ิ ช าที่
สามารถนำมาใช้ในการสอนได้
อย่างหลากหลาย 

  
 5.4 ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 
 1.สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีการประชุมให้กับศึกษานิเทศก์ ในการสร้างความรู้
ความเข้าใจและมีคู่มือแนวทางการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยิดิจิทัล และมีการจัดสรรงบประมาณสนับสนุน
การดำเนินงานขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยิดิจิทัล (OBEC content center)  ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
  2.ผู้อำนวยการ สพม.ตาก รองผู้อำนวยการ สพม.ตาก ส่งเสริมสนับสนุนให้ดำเนินการการขับเคลื่อน
ระบบคลังสื่อเทคโนโลยิดิจิทัล (OBEC content center) และอนุมัติโครงการ งบประมาณเพื่อสนับสนุนการ
ดำเนินงาน 
  3.กลุ่มนิเทศฯ และกลุ่มส่งเสริมการจัดการศึกษาทางไกล กลุ่มส่งเสริมการจัดการศึกษา จัดทำ
โครงการบูรณาการร่วมกันทำให้มีคณะทำงานที่มีความรู้ความสามารถตรงตามแนวทางการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยิดิจิทัล ของ สพม.ตาก โดยใช้งบประมาณร่วมกัน และลดภาระในการจัดโครงการซ้ำซ้อนกัน 
 4.ผู้บริหารสถานศึกษา คณะครูแกนนำ ครูต้นแบบครูผู้สร้างสื่อและผู้ใช้สื่อที่ได้รับรางวัลของ สพฐ.
ระดับเหรียญทอง ให้ความร่วมมือเป็นวิทยากร ถอดบทเรียนความสำเร็จให้กับครูท่านอื่นๆ จนเกิดเป็นชุมชนแห่ง
การเรียนรู้ ที่มีช่องทางติดต่อกันในไลน์ PLC OBEC Content Center  สพม.ตาก  นอกจากนี้คณะครู ในสังกัด 
สพม.ตากยังร่วมเป็นคณะทำงานในระดับโรงเรียน ร่วมวางแผน ดำเนินการขับเคลื ่อนในสถานศึกษาในการ
ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล  จนเกิดผลสำเร็จมีการเข้าใช้งานระบบ เพิ่มขึ้น มีการสร้างสื่อ การใช้สื่อ 
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และมีผลงานที่มีวิธีการปฏิบัติที ่เป็นเลิศ (Best practice) ประเภท ครูผู ้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ครูผู ้ใช้สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล และผู้ขับเคลื่อนระดับสถานศึกษา เพ่ิมข้ึน 
 
  5.5 ข้อเสนอแนะ  
  ผู้ดูแลระบบ OBEC Content Center ดำเนินการปรับปรุง/เพิ่มประสิทธิภาพในส่วนของการเข้าถึง
สื่อการเรียนของนักเรียนผ่านระบบ/นำเข้าสื่อการสอนของครูผ่านระบบ ให้ดีขึ้นง่ายขึ้นกว่าเดิม  
  5.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี (ถ้ามี) 
 นวัตกรรมการปฏิบัติที่ดี (Best practice) ชื่อเรื่อง การขับเคลื่อนการพัฒนาสื่อ นวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก  ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC content center) เพื่อการเรียนรู้ทุกที่ ทุก
เวลาด้วยกระบวนการนิเทศแบบ IPDCA Model 
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