
39 
 

รายงานผล 
การตรวจราชการและติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบที่ 2 ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดลำปาง 

 
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพือ่สร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
               5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพื้นที่ ในการขับเคลื่อนการดำเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา  
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยดึผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

                  หน่วยงานการศึกษาและสถาบันการศึกษาได้ขับเคล่ือนนโยบาย เรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดย
ผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา เป็นปัจจุบันและต่อเนื่อง 

 5.2. ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเปน็ศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่
ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพือ่สร้างความเสมอภาคทางการศึกษา  
 1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
                    สพป.ลำปาง เขต 1                     

1. เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา เรียนรู้ได้หลากหลายรูปแบบ                   
มีเนื้อหาท่ีหลากหลาย ครอบคลุมทุกวิชา และรูปแบบการนำเสนอท่ีน่าสนใจ สามารถทบทวนเนื้อหาได้บ่อยครั้ง
เท่าที่ต้องการช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น พัฒนาทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ฝึกให้ผู ้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ทักษะการใช้เทคโนโลยี ทำให้ผู ้เรียนคุ้นเคยกับการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลซึ่งเป็นทักษะท่ีจำเป็นในยุคปัจจุบัน ทักษะการส่ือสาร:  

2. ลดความเหล่ือมล้ำทางการศึกษา นักเรียนทุกคนเข้าถึงความรู้และทรัพยากรการเรียนรู้เท่า
เทียมกัน ลดความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนที่มีฐานะทางเศรษฐกิจที่แตกต่างกัน สามารถ
เข้าถึงแหล่งเรียนรู้เดียวกันได้ เพิ่มขวัญและกำลังใจในการเรียน เรียนรู้ด้วยความสนุก เนื้อหาท่ีหลากหลายและ
น่าสนใจ           ทำให้การเรียนรู้เป็นเรื่องท่ีสนุกและไม่น่าเบ่ือ 

สพป.ลำปาง เขต 2 
                     ได้ดำเนินโครงการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ปีงบประมาณ 2567 ข้ึนเพื่อการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลัง
ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สู่คุณภาพในการจัดการศึกษาและ
คุณภาพผู้เรียนที่ยั่งยืน โดยส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย ในยุคท่ี
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เทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทสำคัญในทุกด้านของชีวิต การเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์กลายเป็นเครื่องมือท่ีมี
ประสิทธิภาพในการเข้าถึงการศึกษาอย่างเท่าเทียม โครงการนี้มุ่งเน้นการส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเข้าถึง
แพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย เพื่อเสริมสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา ลดช่องว่างระหวา่ง
ผู้เรียนในพื้นท่ีเมืองและชนบท และสร้างโอกาสให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะท่ีจำเป็นในโลกยุคใหม่ โดยมีกิจกรรมการ
อบรมเชิงปฏิบัติการและถอดบทเรียนผลการดำเนินงานการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล
ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center)  ปีงบประมาณ ๒๕๖๗ ในวันท่ี 21 มิถุนายน 2567 ณ 
ห้องประชุมแม่วัง สพป.ลำปาง เขต 2 ในรูปแบบออนไลน์ โดยมีกิจกรรมคือ  
        1. ทำความรู้จักระบบ และสมัครสมาชิกระบบ OBEC Content Center  
        2. การเผยแพร่ส่ือในระบบ OBEC Content Center และ Q&A  
        3. อภิปรายถอดบทเรียนจากผลงานท่ีมีวิธีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) โครงการ
ขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content 
Center)  ปีงบประมาณ ๒๕๖๖ โดยมีครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดเข้าร่วม จำนวน 251 คน นำไป
ขยายผลในสถานศึกษา 

 สพป.ลำปาง เขต 3  
 ได้สร้างความเข้าใจกับผู้บริหารสถาศึกษาทุกครั้ง ในคราวประชุมผู้บริหารสถานศึกษา ถึง

นโยบายการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย นอกเหนือจากนี้แล้ว
ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลำปาง เขต 3 ยังได้ส่ือนโยบายนี้ไปยังครูปละบุคลากร
ทางการศึกษาในการลงพื้นท่ีหรือกิจกรรมผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาพบเพื่อนครู 

สพม.ลำปาง ลำพนู 
บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จำกัด (มหาชน) ได้จัดทำโครงการพัฒนาสื่อการเรียนรู้

ดิจิทัลหลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์” เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้หน้าท่ีพลเมืองดิจิทัล และได้ขยายผลเพื่อให้ความรู้แก่
ผู้บริหาร ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ของ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาลำปาง ลำพูน 

สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดลำปาง 
                     1.ได้มีการส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้เข้าถึงแฟลตฟอร์มการเรียนแบบไม่เสียค่าใช้จ่าย อาทิ 
ระบบงานห้องสมุดอัตโนมัติ ช่ือว่า My Lib ,KOUKOO School, E-Book 
                     2.ได้ให้ความรู ้และส่งเสริมให้นักเรียน นักศึกษา ขายสินค้าผ่านทาง page facebook  
ให้บริการเครือข่ายสัญญาณอินเตอร์เน็ตไร้สายครอบคุลมทุกพื้นที่ สนับสนุนให้ผู ้เรียนสามารถเข้าถึงและ
ค้นคว้าได้  มีการประชาสัมพันธ์ เผยแพร่ข่าวสารแฟลตฟอร์มการเรียนรู้ ให้คณะครู และนักเรียน นักศึกษาอยู่
เสมอ สนับสนุนให้ครูผู้สอนใช้แฟลตฟอร์มการเรียรู้ประกอบการจัดการเรียนรู้ และได้ส่งเสริมสนับสนุนใหค้รู
จัดทำคลิปการสอนและนำส่งให้ศูนย์ข้อมูลนำลงในหน้าเว็บไซต์ของวิทยาลัย   
                      3.มีการอบรมให้ความรู้ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สนับสนุนให้ผู้เรียนเรียนรู้
จากส่ือ อินเตอร์เน็ต อบรมเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ AI กับบริษัท Bigbot 
                      4.ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์เป็นแหล่งเรียนรู้ประกอบการจัดการ
เรียนการสอนให้กับผู้เรียน จัดส่ิงอำนวยความสะดวกต่างๆ เช่น ห้องสมุด อาคารวิทยาบริการ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไร้สาย เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ต่างๆได้
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อย่างสะดวก พัฒนาจุดให้บริการเครือข่ายอินเตอร์ให้ครอบคลุมพื้นท่ีอาคารเรียน อาคารปฏิบัติการ และอาคาร
ต่างๆ (โรงอาหาร หอพัก    ร้านกาแฟ) ให้บริการแก่ผู้ใช้งานอย่างท่ัวถึง)   
 
 
    
 
 
 
 
 
 

5. ได้ส่งเสริมการเรียนเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย ผ่านเว็บไซต์ 
True ปลูกปัญญา ในกลุ่มวิชาสามัญ 

. 
สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจำจังหวัดลำปาง  
           1. ได้ส่งเสริม สนับสนุน การพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ โดยจัดทำ

เนื้อหาสาระการเรียนรู้ให้ครอบคลุมหลักสูตรการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนการสอน ซึ่งได้จัดทำจัดทำระบบคลงัส่ือ
ออนไลน์ (LMC : Lampang Media Center) ระบบแหล่งเรียนรู ้ (LLC : Lampang Learning Center) ระบบบริหาร
จัดการข้อมูลสารสนเทศ สกร.จังหว ัดลำปาง LIMS : Lampang Information Management System เป็นระบบ
ฐานข้อมูลกลาง ของ สกร.จังหวัดลำปางและสถานศึกษาในสังกัด ๑๓ แห่ง ห้องสมุดประชาชนจังหวัด ๑ แห่ง ห้องสมุด
ประชาชนอำเภอ ๑๓ แห่ง  รวม ๑๔ แห่ง และ ศกร.ตำบล ๑๐๐ แห่ง มีระบบข้อมูลกลาง ได้แก่ ข้อมูลจัดการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ข้อมูลการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเอง ข้อมูลการเรียนรู้เพื่อคุณวุฒิตามระดับ  
           2. ได้ดำเนินการจัดทำ ระบบบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศ สกร.ประจำจังหวัดลำปาง LIMS : 
Lampang Information Management System เพื่อใช้เป็นระบบฐานข้อมูลกลาง สำหรับผู้บริหาร ข้าราชการ บุคลากร 
นักศึกษาและบุคคลท่ัวไป สามารถเข้าถึงข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องในแต่ละด้านได้ ประกอบไปด้วยข้อมูลพื้นฐาน ข้อมูลบุคลากร 
ข้อมูลนักศึกษา และปัจจุบันอยู่ในขั้นตอนรวบรวมและจัดเก็บข้อมูลความต้องการเรียนรู้ของคนในจังหวัดลำปาง โดยได้
พัฒนาสามารถปักหมุดข้อมูลประชาชนท่ีลงพื้นท่ีสำรวจความต้องการและสามารถวิเคราะห์ประมวลผลความต้องการการ
เรียนรู้ 1) การเรียนรู้ตลอดชีวิต 2) การเรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเอง 3) การเรียนรู้เพื่อคุณวุฒิตามระดับ เพื่อนำมาใช้ใน
การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระดับ จังหวัด อำเภอและตำบล 

 
 2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพือ่
นำมาใช้ในการสอน 
                   สพป.ลำปาง เขต 1 
  1. ให้ครูผู ้สอนเพิ่มพูนความรู้และทักษะด้านเทคโนโลยี เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการสอน  
สามารถการค้นคว้าหาสื่อการเรียนการสอนใหม่ๆ ช่วยให้ครูได้อัพเดทความรู้ในเนื้อหาที่สอนอยู่เสมอเพิ่ม
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ประสิทธิภาพในการสอน มีสื ่อการสอนที่หลากหลาย ครูสามารถเลือกใช้สื่อการสอนที่เหมาะสมกับแต่ละ
บทเรียนและผู้เรียนแต่ละคน   ทำให้การสอนน่าสนใจและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

2. ให้เพิ่มปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียน สื่อการสอนที่ทันสมัยสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครู
กับนักเรียนได้มากขึ้น ทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้น การออกแบบส่ือการสอน การสร้างส่ือการ
สอนเองหรือดัดแปลงส่ือท่ีมีอยู่ จะช่วยให้ครูได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนำเสนอเนื้อหาได้อย่างน่าสนใจ 

3. ให้การเรียนรู้ส่ิงใหม่ การได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ จะทำให้ครูรู้สึกกระตือรือร้นและมีความสุขใน
การทำงาน ได้รับการยอมรับเมื่อครูสามารถนำเสนอบทเรียนได้อย่างน่าสนใจ จะได้รับคำชมและความชื่นชม
จากผู้บริหารและนักเรียน 

สพป.ลำปาง เขต 2 
                     สน ับสนุนให้คร ูและบุคลากรทางการศึกษาแสวงหาสื ่อการเร ียนการสอน (Content / 
แพลตฟอร์ม) เพื่อนำมาใช้ในการสอน เช่น โรงเรียนอนุบาลเกาะคา (น้ำตาลอนุเคราะห์) เป็นโรงเรียนต้นแบบการ
ทดลองสอนออนไลน์ด้วยระบบ CISCO WebEx, การส่งเสริมให้ใช้ระบบแพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู ้ เช่น 
TedEd, Khan Academy, Thai MOOC, Canva Education, Canva Design school, ChatGPT, Khan 
Academy Kids, ABC mouse, Prodigy, BrainPOP Jr., National Geographic, PBS Kids, Scratch, Epic, 
Project24, ALTV, DLTV-DLIT, IPST เป็นต้น และมีกิจกรรมหลักที่ขับเคลื่อนด้านสื่อและเทคโนโลยีสอดรับ
กับ การเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) คือ 
      1. ขับเคลื่อนการส่งเสริมพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) ด้วยแพลตฟอร์ม OBEC Content Center มีสมาชิกจำนวน 370 คน มีส่ือในระบบจำนวน 25 รายการ 
      2. จัดการประกวด Best practice ขับเคลื่อนการส่งเสริมพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล 
การเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยแพลตฟอร์ม OBEC Content Center 

สพป.ลำปาง เขต 3 
การขับเคล่ือนการใช้ส่ือเทคโนโลยีคลังส่ือ Obec Content Center ในการดำเนินการพัฒนา

ครูผู้สอนได้จัดทำส่ือการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Canva และให้ครูผู้สอนได้ดำเนินการ Upload ไว้บน Website 
ของสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลำปาง เขต 3 ส่งผลให้นักเรียน ครูผู้สอน รวมถึงประชาชนท่ัวไป
สามารถเข้าไปศึกษา หรือ Download ได้ตามความสนใจ 

สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดลำปาง 
1. ให้การส่งเสริม สนับสนุน ครูผู้สอนในการเข้าร่วมอบรม พัฒนา ตนเองในรูปแบบต่าง ๆ 

เพื่อนำเอาความรู้ที ่ได้รับการพัฒนานั้นมาพัฒนาและถ่ายทอดให้กับนักเรียนนักศึกษา รวมถึงการนำเอา
วิทยาการ ความรู้ แพลตฟอร์มใหม่ ๆ ท่ีสามารถเข้ามาใช้เป็นเครื่องมือในการร่วมจัดการเรียนการสอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพและผลลัพธ์ที่ดีแก่ผู้เรียน 

2. ได้จัดหาและติดตั ้งอินเตอร์เน็ตความเร็วสูงให้ครูผู ้สอนและผู ้เร ียนได้ใช้งานได้
สะดวกสบาย  จัดหาสื่อการสอน วัสดุ อุปกรณ์ สถานที่สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน จัดให้ครูผู้สอน
พัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบต่างๆ และใช้แฟลตฟอร์มการเรียนรู้ประกอบการจัดการเรียนรู้  จัดให้มีแหล่ง
ค้นคว้าท้ังในห้องเรียน และนอกห้องเรียน (เครือข่ายสัญญาณอินเตอร์เน็ตไร้สาย หน่วยงานภายนอก วิทยากร)
 มีการจัดสรรงบประมาณจัดการจัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยี ดังนี้ (1) มีการจัดสรรงบประมาณ
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สำหรับวัสดุฝึกเพื่อการศึกษา คิดเป็นร้อยละ 100 ตามจำนวนผู้เรียน ของแต่ละแผนกวิชา มีการจัดซื้อครุภัณฑ์
จอภาพอัจฉริยะ  จำนวน 1 ชุด ประจำห้องประชุม ดำเนินโครงการพัฒนาระบบข้อมูลและเครือข่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน 

3. จัดอบรมในเรื่อง การใช้งาน Google Classroom ให้กับครูอบรมการใช้แอปพริเคช่ัน 
Canva ให้กับครู จัดอบรมการใช้โปรแกรม ศธ.02 ออนไลน์  สนับสนุนให้ครูสร้างสื่อเพื่อใช้ในการเรียนการ
สอน  

4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์เป็นแหล่งเรียนรู้ประกอบการจัด                 
การเรียนการสอนให้กับผู้เรียน จัดหาสื่อการสอนให้ครูผู ้สอนใช้ในการประกอบการจัดการเรียนการสอน  
ส่งเสริมให้ครูผู้สอนพัฒนาส่ือการสอนประจำรายวิชา  

  
 
สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดลำปาง 

                         1. สกร.ระดับอำเภอ ดำเนินการจัดทำการจัดทำระบบแหล่งเรียนรู ้ (LLC : Lampang Learning 
Center ) เพื่อให้นักศึกษาประชาชน สามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ทุกประเภทได้สะดวกโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย    เพื่อส่งเสริม
ให้เป็นบุคคล          แห่งการเรียนรู้โดยขณะนี้ได้ดำเนินการรวบรวมคลิปแหล่งเรียนรู้ทั้ง ๑๓ อำเภอ ได้ทั้งหมดจำนวน 
๙๖ คลิป แบ่งเป็นแหล่งเรียนรู้ประเภทเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ จำนวน ๖ คลิป แหล่งเรียนรู้ประเภทจัดหรือสร้างขึ้น 
จำนวน  ๘๑ คลิป แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรบุคคล จำนวน ๙ คลิป ซึ่งอยู่ในระหว่างดำเนินการพิจารณาคัดเลือก 
เพื่อนำคลิปเขา้สู่ระบบ และเผยแพร่ให้กับนักศึกษาและประชาชน 
         2.บรรณารักษ์ร่วมอบรมหลักสูตรการพัฒนาศักยภาพบรรณารักษ์เพื่อพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้                   
ตาม พ.ร.บ.ส่งเสริมการเรียนรู้ พ.ศ. 2566 ในระยะท่ี 1-2 ส่งผลให้บรรณารักษ์เป็นนักจัดการเรียนรู้ ออกแบบกิจกรรม
ส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้ทั้งภายใน/นอกห้องสมุดพัฒนาโครงการห้องสมุดเคลื่อนที่เพื่อขยายโอกาสในการเรียนรู้
อย่างท่ัวถึง                 จัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้ออนไลน์ผ่าน Facebook, tiktok จัดกิจกรรม Library 
On Air ไลฟ์สดให้ความรู้ และ กิจกรรม Library online เผยแพร่สาระน่ารู้ 

      3. สกร.ระดับอำเภอ ดำเนินการจัดทำการจัดทำระบบคลังสื ่อออนไลน์ (LMC : Lampang Media 
Center) หลังจากเสร็จส้ินการอบรม จำนวน ๑๓ คลิป การดำเนินการครั้งท่ี ๒ จำนวน ๒๔ คลิป และการดำเนินการครั้งท่ี 
๓ จำนวน               ๓๕  คลิป รวมท้ังส้ิน ๗๒ คลิป โดยทำการตรวจสอบคลิปก่อน นำคลิปขึ้นสู่ระบบ เพื่อเผยแพร่ให้กับ
นักศึกษาและประชาชน 
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     4. ได้มีการส่งเสริมการพัฒนาบุคลากรการอบรมเชิงปฏิบัติการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ Metaverse 
For Learning เพื่อให้ครูมีความรู้ ทักษะ และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบโลกเสมือนจริง 
(Metaverse) เน้นการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถเลือกเรียนตาม              
ความสนใจและความถนัด สามารถศึกษาค้นคว้าได้อย่างอิสระโดยไม่จำกัดบริเวณผ่านระบบเครือข่าย เป็นการช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียน ผ่านส่ือการเรียนรู้ท่ีทันสมัย และเป็นเครื่องมือท่ีช่วยเหลือครูในการจัดการเรียนรู้                  
ท่ีหลากหลายมากขึ้น  

     5. สถานศึกษาในสังกัด ได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ภาคเรียนท่ี ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
และ       ภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ในศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ตำบล โดยใช้ Google classroom ในระดับประถม
ศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย สถานศึกษาได้ใช้การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ โดยจัดทำเนื้อหาสาระ
การเรียนรู้ให้ครอบคลุมหลักสูตรการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าถึง แพลตฟอร์มการเรียนรู้
แบบ ไม่เสียค่าใช้จ่าย อาทิ Google classroom การจัดทำคลิปการสอนผ่านช่อง Kid Pen channel , E-Book Online 
และสถานศึกษาทุกแห่งมีการให้คำปรึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอน ผ่านทาง Facebook, Line การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบพบกลุ่ม ช่วยเหลือผู้เรียน Line OA (Line Office Education)  ห้องเรียนเสมือนจริง metaverse Google 
Earth  นวัตกรรมการเรียนรู้   รายวิชาคณิตศาสตร์  วงล้อเศษส่วน ,วงล้อมหาสนุก การคูณ , B.D.learning Delivery ,Cell 
box ,  Ring fit  Caper ภาษามือ พร้อมท้ังส่ือประกอบการเรียนรู้ราย วิชาคณิตศาสตร์/วิชาภาษาไทย จัดทำส่ือการเรียนรู้
รายวิชา ภาษาไทย และรายวิชาคณิตศาสตร์ ผ่านระบบออนไลน์ และครูจัดกิจกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐานแก่นักศึกษาท่ี
รับผิดชอบ โดยจัดกิจกรรม  เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ 

3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เก่ียวข้อง ในการสนับสนนุและจัด
การศึกษาแก่ผู้เรียน  

    สพป.ลำปาง เขต 1 การมีส่วนร่วมของภาคเอกชนในการสนับสนุนและจัดการศึกษาแก่ผู้เรยีน 
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาลำปาง เขต 1 ได้รับความอนุเคราห์จากมูลนิธิสานอนาคตการศึกษาคอน
เน็กซ์อีดี จัดอบรมพัฒนาในรูปแบบออนไลน์ให้กับคณะครูโรงเรียนภายใต้โครงการคอนเน็กซ์อีดี และโรงเรียน
คุณภาพตามนโยบาย “๑ อำเภอ ๑ โรงเร ียนค ุณภาพ” โดยมีแฟลตฟอร์มต่างๆบร ิการ ผ่านเว ็บไซต์ 
ttps://www.trueplookpanya.com เพื่อให้คณะครู นักเรียน ผู้สนใจท่ัวไปเข้าไปใช้ประโยชน์ 

สพป.ลำปาง เขต 2 
                    1. ได้รับการสนับสนุนส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องในการ
สนับสนุนและจัดการศึกษาแก่ผู้เรียนมีความสำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากการศึกษาเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนา
ประเทศความร่วมมือจากทุกภาคส่วนจะช่วยสร้างระบบการศึกษาท่ีมีคุณภาพและครอบคลุม โดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 
     2.บทบาทของภาครัฐ การกำหนดนโยบายและแนวทางการศึกษา การสนับสนุนงบประมาณ
ในการการจัดหาโครงสร้างพื้นฐานและทรัพยากรการเรียนรู้ แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ (OBEC Content 
Center) ส่ือการเรียนการสอน และการสนับสนุนอุปกรณ์ท่ีจำเป็นสำหรับผู้เรียน โดยรัฐบาลสามารถให้บริการ
การศึกษาฟรีในทุกระดับการศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกันในการเข้าถึงการศึกษา นอกจากนี้
ยังมีโครงการต่างๆ ท่ีมุ่งลดความเหล่ือมล้ำ เช่น การจัดหาทุนการศึกษา และการให้การสนับสนุนในพื้นท่ีชนบท
หรือพื้นท่ีห่างไกล 
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     3. บทบาทของภาคเอกชน การสนับสนุนด้านทรัพยากรและเทคโนโลยี ภาคเอกชนสามารถ
เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์(โรงเรียน Connext ED) จัดหาอุปกรณ์
การเรียนรู้  รวมถึงสนับสนุนโครงการพัฒนาทักษะด้านดิจิทัลหรือทักษะเฉพาะทางที่ตลาดแรงงานต้องการ   
(ICT Talent ภาครัฐ) 
          - การให้ความร่วมมือในการออกแบบหลักสูตร ภาคเอกชนมีบทบาทในการร่วมพัฒนา
หลักสูตรการศึกษาที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงาน เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะที่ตรงตามความต้องการ
ของอุตสาหกรรม และมีโอกาสในการมีงานทำหลังจากจบการศึกษา (มูลนิธิเพื ่อทักษะแห่งอนาคต, มูลนิธิ
โรงไฟฟ้าแม่เมาะ) 

    - การสนับสนุนทางการเงินและทุนการศึกษา หลายองค์กรในภาคเอกชนมีการจัดสรร
ทุนการศึกษาและทุนวิจัยให้กับนักเรียน นักศึกษา และสถาบันการศึกษา เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และการพัฒนา
ทักษะ (กองทุนเพื่อความเสอมภาคทางการศึกษา) 
       4. บทบาทของหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องและชุมชน  การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ หน่วยงาน
ต่างๆ เช่น องค์กรไม่แสวงหาผลกำไร (NGOs) และหน่วยงานท้องถิ่นมีบทบาทในการประสานงานและ
สนับสนุนโครงการการศึกษาต่างๆ ในชุมชน เช่น โครงการเสริมทักษะชีวิต การศึกษาเพื่อคนทุกวัย และ
โครงการส่งเสริมการอ่าน การสนับสนุนการเรียนรูต้ลอดชีวิต ชุมชนและหน่วยงานท้องถิ่นสามารถจัดกิจกรรม
เสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียน เช่น การฝึกอาชีพ การให้คำปรึกษาทางการศึกษา และการจัดอบรมทักษะต่างๆ 
ท่ีตอบสนองต่อความต้องการในท้องถิ่นการสนับสนุนด้านทุนทรัพยากรและการบริหารจัดการ หน่วยงานท่ี
เกี่ยวข้องอาจเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดสรรงบประมาณ จัดหาอุปกรณ์ หรือจัดการบริหารทรัพยากรการศึกษา
ให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 

สพม.ลำปาง ลำพูน สนับสนุนโรงเรียนในสังกัด เพื่อจัดทำโครงการจัดหาครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์/
ซอฟต์แวร์สำเร็จรูป เพื่อเสนอต่อคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พิจารณาอนุมัติโครงการจัดหาครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์/ซอฟต์แวร์สำเร็จรูป ของโรงเรียนในสังกัด
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาลำปาง ลำพูน 

อาชีวศึกษาจังหวัดลำปาง 
1.ได้รับการสนับสนุนบุคลากรที่มีความรู้และสมรรถนะสูง จากการไฟฟ้าฝ่ายผลิตแห่ง

ประเทศไทย อ.แม่เมาะ เป็นวิทยากรพิเศษ ในการจัดการอบรม การจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรต่างๆ ของ
วิทยาลัย 

2. ได้ดำเนินโครงการยกระดับการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี (DVE for All) ใน
ปีงบประมาณ 2567 ประกอบด้วยกิจกรรม 4 กิจกรรม ประกอบด้วย การอบรมการเขียนแผนการฝึกของ
สถานประกอบการ การอบรมครูฝึกในสถานประกอบการ การปฐมนิเทศผู้ฝึกประสบการณ์ และกิจกรรมการ
สัมมนาหลังฝึกประสบการณ์ปีงบประมาณ 2567 

3. มีการดำเนินการตามโครงการออมสิน สารพัดช่าง สารพัดอาชีพ โดยธนาคารออมสินได้
สนับสนุนงบประมาณให้สถานศึกษาในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษานำความรู้สมัยใหม่ไป
อบรมอาชีพให้ความรู้และพัฒนาทักษะด้านงานช่างงานฝีมือให้แก่สมาชิกชุมชนระดับตำบลเพื่อให้ผู้เข้ารับการ
อบรมสามารถนำความรู้ท่ีได้ไปประกอบอาชีพเพื่อเพิ่มรายได้หรือลดค่าใช้จ่ายในครัวเรือน 
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      4. มีการดำเนินการจัดการเรียนการสอนหลักสูตร “ทวิศึกษา” เป็นการจัดการศึกษาตาม
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ให้แก่ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) ที่มีความประสงค์จะ
เรียนรู้ในสายวิชาชีพด้วยเมื่อผู้เรียนสำเร็จการศึกษาครบตามหลักสูตรท่ีกำหนดจะได้รับประกาศนียบัตรรับรอง
วุฒิการศึกษา ทั้งในระดับ ม.6 และระดับ ปวช.ไปพร้อมกัน นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถเก็บหน่วยกิตสะสม
เป็นธนาคารหน่วยกิต (Credit Bank) ก่อนจะนำหน่วยกิตไปต่อยอดการเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันสูง (ปวส.) 
      5. สนับสนุนการสร้างความร่วมมือกับภาครัฐ และเอกชนในการจัดการศึกษา เช่น ความ
ร่วมมือกับ เรือนจำจังหวัดลำปาง สถานพินิจและคุ้มครองเด็กจังหวัดลำปาง ในการจัดการศึกษา การจัดการ
เรียนการสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น  และในการจัดการเรียนการสอน ความร่วมมือกับภาครัฐและเอกชน  
สถานศึกษาในสังก ัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน (สพฐ.)จำนวน 14 แห่ง ได้แก่  
1.โรงเรียนประชารัฐธรรมคุณ 2.โรงเรียนประชาราชวิทยา 3.โรงเรียนแม่ก๋งวิทยา  4.โรงเรียนไหล่หินวิทยา   
5.โรงเรียนพิชัยวิทยา  6.โรงเรียนธงชัยวิทยา  7.โรงเรียนทองทิพย์วิทยา  8.โรงเรียนวัดบ้านหม้อศึกษา  
9.โรงเรียนเสริมงามวิทยาคม  10.โรงเรียนบ้านนาคต  11.โรงเรียนป่าตันวิทยา  12.โรงเรียนเกาะคาวิทยาคม   
13.โรงเรียนชุมชนบ้านฟ่อนวิทยา  14.โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์จิตอารีย์  ในการจัดการเรียนการสอนวิชาชีพ
ระยะส้ันแกนมธัยม 

6. มีเครือข่ายความร่วมมือกับผู้ให้บริการเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 3BB ในการให้บริการ
พัฒนา และซ่อมบำรุงระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตประกอบการเรียนการสอน และการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ของผู้เรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
        
7.อบรมเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ AI กับ บริษัท Bigbot- อบรมขับข่ีปลอดภัยสร้างวินัย

จราจรในสถานศึกษาโดยสำนักงานตำรวจ สาขาเถิน 
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                        8. ดำเนินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาขีดความสามารถด้านภาษาและทักษะดิจิทัล 
 

    
 
                       9. ดำเนินโครงการกิจกรรมเสริมสร้างความรู้ทางวิชาชีพจากผู้เช่ียวชาญหรือผู้มีปัญญา
ท้องถิ่น 
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         10. สกร.ระดับอำเภอเมืองลำปาง ได้รับรางวัล รองชนะเลิศ อันดับ 1  แนวปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 
Practice) ประจำปี พ.ศ. 2567 ด้านการเรียนรู้เพื่อคุณวุฒิตามระดับ เรื่อง การพัฒนาสื่อและนวัตกรรมการเรียนรู้เชิง
ปฏิสัมพันธ์สำหรับครูผู ้สอนให้เอื ้อต่อการเรียนรู้ ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) รายวิชาภาษาไทย ระดับ
ประถมศึกษา,วิชาวิทยาศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  รายวิชาสังคมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

 
 1.2 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. ผู้เรียนและครูบางส่วนขาด
อุปกรณ์ท่ีจำเป็น และทักษะใน
การใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล 
2. เนื้อหาและส่ือการเรียนรู้
บางส่วนคุณภาพยังไม่เหมาะสม
กับการเรียนรู้แบบออนไลน ์
3. ครูบางส่วนขาดความพร้อมใน
การนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน  

1. การจัดหาอุปกรณ์และฝึกอบรม  
จัดอบรมให้ครูผู้สอนในการ
ออกแบบและจัดการเรียนรู้ด้วย 
Digital Learning Platform              
เพื่อสร้างส่ือแหล่งเรียนรู้ 
2. การพัฒนาแพลตฟอร์ม พัฒนา
ต่อยอดแพลตฟอร์มการเรียนรู้ท่ีครู
และนักเรียนสามารถเข้าถึงได้ทุกท่ี
ทุกเวลา 
3. การสนับสนุนจากภาคเอกชน 
ประสานความร่วมมือจาก
หน่วยงานอื่นๆ ในการจัดอบรม
พัฒนาคร ู

1. เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ 
ผู้เรียนสามารถเข้าถึงส่ือการ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 
2. พัฒนาคุณภาพการศึกษา            
ครูสามารถนำเทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน
การสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. สร้างความเท่าเทียมทาง
การศึกษา ผู้เรียนทุกคนมีโอกาส
เข้าถึงการศึกษาท่ีดีเท่าเทียมกัน 

     สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาลำปาง เขต 3 ยัง
ขาดแคลนอัตรากำลังของ
ศึกษานิเทศก์ มีจำนวน
ศึกษานิเทศก์ไม่ครบจำนวนตาม
กรอบอัตรากำลัง 

     กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมิล
ผลการจัดการศึกษาได้ดำเนินการ
สร้างเครือข่ายพัฒนาร่วมกับกลุ่ม
เครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

    มีกลุ่มเครือข่ายพัฒนา
คุณภาพการจัดการศึกษาท่ีดูแล
สถานศึกษาใกล้เคียงและเป็น
คณะทำงานร่วมกับคณะ
ศึกษานิเทศก์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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- ครูผู้สอนมีทักษะในการใช้ 
ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรม ในระดับท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา เพราะไมไ่ด้รับ 
การอบรมความรู้เกี่ยวกับการใช้ 
ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
นวัตกรรมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้  
ในรูปแบบเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) 

- ควรมีการส่งเสริมสนับสนุนในการ
จัดการอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการ
ใช้ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
นวัตกรรมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ ในรูป
แบบเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) และ 
มีการนิเทศกำกับติดตามผล
ความสำเร็จของการอบรม 
อย่างต่อเนื่อง 

- ครูผู้สอนมีทักษะในการใช้ส่ือ
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมเอื้อต่อการเรียนรู้  
ในรูปแบบเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) 

1. เนื่องจากเป็นระบบท่ีใช้หลาย
สถานศึกษา ในบางครั้งเมื่อมีการ
เข้าใช้งานพร้อม ๆ กันทำให้ระบบ
ล่ม ไม่สามารถใช้งานได้ 
2. หากข้อมูลในระบบมีปริมาณ
มาก ๆ การเรียกใช้อาจต้องใช้
เวลานานมากกว่าปกติ และพื้นท่ี
ในการจัดเก็บข้อมูลมีจำกัด 

1. ควรให้ครูสำรองข้อมูลออกจาก
ระบบทุกปีการศึกษา และแอดมิน
ทำการจัดระเบียบข้อมูลในระบบ
ข้อมูล เพื่อให้การเรียกใช้งาน
รวดเร็วขึ้น 
2. ควรเพิ่มช่องการเข้าใช้งานระบบ
ท่ีสะดวกและรวดเร็วขึ้น เช่น การ
ใช้งานผ่านแอปพลิเคช่ัน 

- 

ผู้เรียนและผู้ปกครองขาดความรู้ 
ความสนใจในการศึกษาระบบทวิ
ภาคี 

ให้ความรู้และช้ีแจงผู้ปกครองให้
เห็นถึงข้อดีของการศึกษาระบบทวิ
ภาคี 

- 

เวลาในการอบรมน้อยเกินไป เพิ่มเวลาและงบประมาณในการ
อบรม 

นักเรียน นักศึกษามีความรู้และ
เข้าใจในเรื่องท่ีได้รับการอบรม
เป็นอย่างดี 

ส่ือแพลตฟอร์มมีไม่ครอบคลุมใน
รายวิชาชีพเฉพาะ 

ครูผู้สอนสร้างส่ือการสอนเองใน
รายวิชาใหม่ 

ผู้เรียนได้ความรู้ตามสมรรถนะ
รายวิชา ท่ี สอศ กำหนด 

1. ขาดแคลนอุปกรณ์เทคโนโลยี
และการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตท่ี
จำเป็นสำหรับการใช้ส่ือและ
นวัตกรรมการเรียนรู้เชิง
ปฏิสัมพันธ์เนื่องจากอินเทอร์เน็ต
ผู้เรียนแต่ละคนมีจำนวนจำกัดจึง
ทำให้มีปัญหาในการเข้าใช้งาน  

1. ครูได้ขยายอินเทอร์เน็ตในตำบล
ของตนเองเป็นอินเทอร์เน็ตราย
เดือนให้มีความเร็วและเข้างานใช้ได้
จำนวนมากขึ้น นักศึกษาเข้าใช้ได้
อย่างท่ัวถึงปรับปรุงระบบติดตาม
ผลการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ครูผู้สอน
สามารถติดตามความคืบหน้าของ
ผู้เรียนแต่ละคน 

1. ผู้เรียนมีบทเรียนท่ีเรียนรู้ได้
เพิ่มเติมตามความสนใจ สามารถ
เข้าถึงและเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุก
เวลา สอดคล้องกับสถานการณ์
ปัจจุบัน                                                                                                                                          
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2. เนื้อหาการเรียนรู้บางส่วนอาจ
ล้าสมัยจำเป็นต้องมีการปรับปรุง
เนื้อหาอยู่เสมอ อาจดัดแปลง
เนื้อหาส่ือและนวัตกรรมการ
เรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์บางส่วนให้
เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายท่ีแตกต่าง
กัน  

2. เลือกแพลตฟอร์มเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม ท่ีเข้าถึงง่าย ใช้งานง่าย
สะดวก ไม่ซับซ้อน รองรับอุปกรณ์
หลากหลาย และผู้เรียนสามารถใช้
งานได้ด้วยตนเอง 

2. ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและ
ดึงดูดให้เกิดการเรียนรู้ด้วยส่ือ
เชิงปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน และ
เกิดความสนุก สนใจ มีใจจดจ่อ
กับเนื้อหาในแต่ละบทเรียนได้
นานขึ้นกว่าการเรียนรู้แบบเดิม 

 
 1.3 ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 
  1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา มีการกำหนดนโยบายและจุดเน้นในการจัดการเรียนรู้ด้วย
ดิจิทัลแพลตฟอร์มอย่างชัดเจน 

2. การพัฒนาแพลตฟอร์มและส่ือการเรียนรู้ ท่ีใช้งานง่าย และเข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลา ส่ือการ
เรียนรู้ที่ หลากหลาย ตามบริบทของสำนักงานเขต สามารถปรับปรุงและพัฒนาเนื้อหาให้ถูกต้องและตรงตาม
ความต้องการ 

3. การพัฒนาครูผู้สอนด้วยการอบรมเชิงปฏิบัติการให้มีความรู้และทักษะในการใช้ดิจิทัล
แพลตฟอร์ม การสร้างส่ือการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลแพลตฟอร์ม ท่ีตรงกับความต้องการของครูผู้สอน ให้คำปรึกษา
และสนับสนุนครูผู้สอนอย่างต่อเนื่อง  

4. การส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์ม  การสื่อสารกับ
ผู้ปกครองเพื่อให้เกิดความเข้าใจและความร่วมมือ  

5. การนิเทศ ติดตาม ประเมินผลอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ด้วยกระบวนการนิเทศ เอพีไอ
เอสอี พลัส (APISE Plus) มีการนำผลการประเมินมาปรับปรุงและพัฒนาการดำเนินงานให้ดียิ่งขึ้น เพื่อให้บรรลุ
เป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

6. สพป.ลำปาง เขต 2 การสนับสนุนและนโยบายจากภาครัฐ การมีนโยบายและแผนงานท่ี
ชัดเจนจากกระทรวงศึกษาธิการและสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) เป็นปัจจัยสำคัญใน
การขับเคลื่อนโครงการ นโยบายที่สนับสนุนการพัฒนาสื่อดิจิทัลและการเข้าถึงทรัพยากรทางการศึกษาที่เท่า
เทียมจะช่วยผลักดันโครงการให้ประสบความสำเร็จ  คุณภาพและความหลากหลายของเนื้อหาสื่อดิจิทัล การ
พัฒนาและจัดเตรียมส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลท่ีมีคุณภาพ ครอบคลุมทุกวิชาและทุกระดับช้ัน เป็นปัจจัยสำคัญในการ
ดึงดูดผู้เรียน เนื้อหาควรมีความหลากหลาย ใช้สื่อที่เข้าถึงง่าย เช่น วิดีโอ สไลด์ แบบทดสอบ และสื่อโต้ตอบ 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ความสามารถในการเข้าถึงแพลตฟอร์มการท่ีผู้เรียน
และครูสามารถเข้าถึง OBEC Content Center ได้ง่ายเป็นปัจจัยที่ต้องพิจารณา การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตท่ี
เสถียร การเข้าถึงผ่านอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน รวมถึงการออกแบบ
แพลตฟอร์มให้ใช้งานง่าย เป็นสิ่งจำเป็นเพื่อให้ผู้เรียนทุกกลุ่มสามารถใช้ประโยชน์จากระบบได้ การพัฒนา
ความรู้และทักษะของครู ครูเป็นส่วนสำคัญในการนำเนื้อหาและสื่อดิจิทัลไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน การ
ฝึกอบรมและพัฒนาครูให้มีความรู้ความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีและส่ือดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ จะช่วยให้
โครงการ OBEC Content Center มีประสิทธิผลสูงสุดการประสานงานระหว่างหน่วยงานที่เกี่ยวข้องความ
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ร่วมมือระหว่างหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เช่น สพฐ., โรงเรียน, และหน่วยงานท้องถิ่น มีความสำคัญในการบริหาร
จัดการโครงการให้ดำเนินไปอย่างราบรื่น การประสานงานท่ีดีจะช่วยให้โครงการสามารถปรับปรุงและพัฒนาได้
ต่อเนื่องตามความต้องการของผู้เรียนและครู  การมีระบบสนับสนุนทางเทคนิคและการดูแลหลังการใช้งาน การ
มีทีมงานที่ดูแลระบบและให้ความช่วยเหลือทางเทคนิคในกรณีที่ผู้ใช้งานพบปัญหา เช่น การเชื่อมต่อ การใช้
งานแพลตฟอร์ม หรือการเข้าถึงเนื้อหาสื่อ เป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยสร้างความมั่นใจในการใช้งานของครูและ
ผู้เรียน การประเมินผลและการปรับปรุงเนื ้อหาอย่างต่อเนื่อง  การประเมินผลการใช้งาน OBEC Content 
Center อย่างสม่ำเสมอ และการรวบรวมข้อเสนอแนะจากครูและผู้เรียน จะช่วยให้เนื้อหาและระบบได้รับการ
ปรับปรุงให้ตอบสนองความต้องการได้ดีขึ้น การมีระบบติดตามและประเมินผลเป็นตัวชี้วัดความสำเร็จของ
โครงการ 

7. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลำปาง เขต 3 มีแพลตฟอร์มการศึกษาท่ี
เหมาะสมกับสภาพบริบทของพื้นท่ีและผู้เรียน รวมถึงพื้นฐานครอบครัวของผู้เรียน 
                     8. สพม. ลำปาง ลำพูน มีการนิเทศ กำกับ ติดตามผลความสำเร็จของการใช้ส่ือเทคโนโลยี
สารสนเทศ และนวัตกรรมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ ในรูปแบบเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) อย่าง
ต่อเนื่อง 

          9. มีผู้บริหารและครูมีเครือข่ายจากภาครัฐและเอกชน ในการขอรับสนับสนุนวิทยากร/ส่ือ ใน
การจัดการเรียนรู้โดยไม่เสียค่าใช้จ่ายมีส่ิงอำนวยความสะดวกต่างๆ (วัสดุ อุปกรณ์ในการช่วยจัด การเรียนการ
สอน ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต สื่อการสอน) สนับสนุนการในจัดการเรียนรู้   มีงบประมาณ และเวลา ใน
การศึกษาและจัดทำส่ือ 

          สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจำจังหวัดลำปาง 
1. การสนับสนุนจากองค์กร ผู้บริหารให้คำปรึกษาในการดำเนินงานอย่างจริงจังต่อเนื่อง 

          2. สถานศึกษากำหนดความชัดเจนของเป้าหมาย วัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมายผู้เรียนอย่าง
เฉพาะเจาะจง พิจารณาความต้องการ ลักษณะการเรียนรู้ และบริบทของผู้เรียน 

          3. สถานศึกษามีคลังสื ่อและนวัตกรรมการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ และแพลตฟอร์มระบบ
ช่วยเหลือผู้เรียนท่ีเป็นแม่แบบพร้อมในการต่อยอดขยายผลการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ด้วยแพลตฟอร์มเทคโนโลยี
ดิจิทัลใหม่ๆ  

          4. ครูและบุคลากร มีพื ้นฐานความรู้ ทักษะ ในการสร้างและพัฒนาสื ่อการเรียนรู ้ด้วย
แพลตฟอร์มเทคโนโลยี ใหม่ๆ  
                    5. การออกแบบสื ่อและนวัตกรรมให้ใช้งานง่าย สะดวก เข้าถึงได้ง ่าย รองรับอุปกรณ์
หลากหลาย เนื้อหาน่าสนใจ กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ ส่งเสริมการมีส่วนร่วม โต้ตอบ ปฏิสัมพันธ์ รองรับ
การเรียนรู้แบบ Anywhere Anytime ท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 
                     6. การติดตาม ประเมินผลและการปรับปรุง การมีส่วนร่วมของผู ้เกี ่ยวข้อง ครูผู ้สอน 
ผู้เช่ียวชาญ นักพัฒนา และผู้เรียน ต้ังแต่เริ่มต้น รับฟังความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ จากผู้เกี่ยวข้อง นำมาปรับใช้
ให้เหมาะสม 
                     7. หน่วยงานต้นสังกัด มีนโยบายส่งเสริม สนับสนุนจัดฝึกอบรม พัฒนาศักยภาพ ให้กับ
ครูผู้สอน พัฒนาการใช้ส่ือและนวัตกรรมและสร้างเครือข่ายส่งเสริมการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
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  1.4 ข้อเสนอแนะ  
    1. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย เรียนไดทุ้กท่ี
ทุกเวลา ควรมีการประเมินผลการดำเนินงานอย่างสม่ำเสมอ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาแพลตฟอร์มและ
กระบวนการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้นสร้างชุมชนผู้เรียนออนไลน์ เพื่อให้ผู้เรียนและครูได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และแก้ไข
ปัญหาร่วมกัน ส่ือสารกับผู้ปกครองอย่างสม่ำเสมอ เพื่อให้ผู้ปกครองเข้าใจและให้ความร่วมมือในการสนับสนุน
การเรียนรู้ของบุตรหลาน 
                       2. ควรมีการอัปเดตและพัฒนาเนื้อหาสื่อดิจิทัลให้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาท่ี
ปรับปรุงใหม่ และให้ความสำคัญกับการเพิ่มสื ่อที่เน้นทักษะที่จำเป็นในอนาคต เช่น ทักษะด้านการคิดเชิง
วิเคราะห์ ทักษะดิจิทัล และการแก้ปัญหา นอกจากนี้ยังควรพิจารณาการสร้างเนื้อหาที่มีความเฉพาะทาง
สำหรับผู้เรียนในระดับและความต้องการท่ีแตกต่างกัน 

      3. ตวรสร้างความร่วมมือท่ีแข็งแกร่งกับภาคเอกชนและสถาบันการศึกษา เช่น มหาวิทยาลัย 
หรือองค์กรที่มีความเชี ่ยวชาญเฉพาะด้าน จะช่วยเพิ่มคุณภาพและความหลากหลายของสื่อการเร ียนรู้ 
นอกจากนี้ ยังสามารถร่วมมือในการจัดฝึกอบรมครูและผู้เรียนเพื่อเพิ่มทักษะในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

      4. ควรขยายการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตและจัดหาอุปกรณ์การเรียนรู้สำหรับนักเรียนในพื้นท่ี
ห่างไกลหรือผู้ท่ีขาดแคลนทรัพยากร การสร้างโครงสร้างพื้นฐานทางเทคโนโลยีท่ีครอบคลุมจะทำให้ผู้เรียนทุก
คนมีโอกาสใช้ประโยชน์จาก OBEC Content Center ได้อย่างเต็มท่ี 
       5. ควรส่งเสริมการใช้ OBEC Content Center ในการเรียนรู้นอกห้องเรียน เช่น การเรียนรู้
ทักษะชีวิต การพัฒนาทักษะอาชีพ และการเรียนรู้ที่ไม่จำกัดเฉพาะผู้เรียนในวัยเรียนเท่านั้น แต่เปิดโอกาสให้
ผู้ใหญ่หรือผู้ท่ีต้องการพัฒนาทักษะใหม่สามารถเข้าถึงได้ เพื่อสนับสนุนแนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
       6. ควรมีระบบติดตามและประเมินผลที ่ชัดเจน เพื ่อวัดผลกระทบของโครงการและ
ประสิทธิภาพในการใช้งานของ OBEC Content Center การรวบรวมข้อมูลเชิงลึกจากผู้ใช้งานจริง เช่น ความ
พึงพอใจ ปัญหาท่ีพบ และความสามารถในการนำเนื้อหาไปใช้ประโยชน์ จะช่วยให้สามารถปรับปรุงโครงการได้
ตรงจุดและตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนและครู 
       7. ควรมีการอบรมครูให้มีทักษะในการใช้ส่ือดิจิทัลและเทคโนโลยีเป็นส่ิงสำคัญ ครูควรได้รับ               
การสนับสนุนในการพัฒนาแนวการสอนที่สอดคล้องกับสื่อดิจิทัล รวมถึงการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของนักเรียน 
       8. ควรมีการสร้างการมีส่วนร่วมของชุมชนและผู ้ปกครองเป็นสิ ่งสำคัญในการสร ้าง
สภาพแวดล้อม          การเรียนรู้ท่ีดี ควรมีการจัดกิจกรรมหรือโครงการท่ีส่งเสริมให้ชุมชนและผู้ปกครองเข้า
มามีส่วนร่วมในการสนับสนุนการใช้ OBEC Content Center ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้นอกห้องเรียนมีความ
ต่อเนื่องและยั่งยืน 
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1.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างที่ดี (ถ้ามี) 
    1. สพป.ลำปาง เขต 1 การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform 
ด้วยกระบวนการนิเทศ เอพีไอเอสอี พลัส (APISE Plus)   
กระบวนการนิเทศ เอ พี ไอ เอส อี พลัส (APISE Plus) 
  การนิเทศการศึกษามีความสำคัญต่อการพัฒนา ปรับปรุง และเพิ่มประสิทธิภาพในการจัด
การศึกษาของสถานศึกษา เพื่อให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน และบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ ความ
เข้าใจในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและกระบวนการเรียนรู้  การวัดและประเมินผลการจัด
การศึกษา การส่งเสริมพัฒนาระบบการประกันคุณภาพการศึกษา การส่งเสริมและพัฒนาสื่อนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา และการนิเทศภายในสถานศึกษา   
  กลุ ่มน ิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษาลำปาง เขต 1ได้ดำเนินการนิเทศ ติดตาม  และประเมินผลการจัดการศึกษาโดยใช้หลักการบริหาร
จัดการแบบมีส่วนร่วม 5 ร. และกระบวนการนิเทศ เอ พี ไอ เอส อี (APISE Plus)  ดังนี้ 
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Flow Chart การปฏิบัติงานนิเทศโดยใช้กระบวนการนิเทศ เอ พี ไอ เอส อี พลัส  (APISE Plus)   
การขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform เพื่อการเรียนรู้ ของผู้เรียนทุกท่ีทุกเวลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ปรับปรุง/
พัฒนา/วิจัย 

ตรวจสอบ และ
ประเมินผลการนิเทศ 

สรุปรายงานผลการนิเทศและเผยแพร่ผลการนิเทศ  
 

รวบรวม วิเคราะห์ และสังเคราะห์ผลการนิเทศ 

การศึกษา วิเคราะห์ ข้อมูล

สารสนเทศ  (Analyzing  : A) 

การให้ความรู ้
  (Informing : I) 

การนิเทศ  
(Supervising :  S) 

การประเมินผลการนิเทศ  
(Evaluating : E) 

ศึกษา วิเคราะห์ ข้อมูลสารสนเทศ นโยบายการและจุดเน้นของ สพฐ.  
ข้อ 3. ปรับกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้ทันสมัยและหลากหลาย ฯ ,  นโยบายระยะเร่งด่วน 

การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ,  สภาพปัจจุบัน 
ปัญหา และความต้องการของครูผู้สอน , ผลการนิเทศปีที่ผ่านมา 

ไม่มีคุณภาพ 
มีคุณภาพ 

การวางแผนการนิเทศ  
(Planning : P) 

I1 : ส่งเสริมให้ครูเลือกใช้สื่อแหล่งเรียนรู้ผ่าน
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษา
จากเว็บไซต์ของกลุ่มนิเทศฯหรือแหล่งเรียนรู้อ่ืน  ๆ 
I2 : อบรมเชิงปฏิบัติการครูสร้างสื่อออนไลน์ 
แหล่งเรียนรู้ ให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงด้วยตนเอง 
I3 : ประชุมปฏิบัติการการใช้ DLTV New DLTV  
ของโรงเรียนขนาดเล็กในรูปแบบออนไลน์ 

Key Results  
   1) ครู ร้อยละ 80 ใช้ดิจิทัลแพลตฟอร์มในการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก เพื่อพัฒนาสมรรถนะสำคญัของผู้เรียน 
   2) ครูร้อยละ 75 สร้างสื่อผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล  
ที่เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3) ครูร้อยละ 60 ประเมินผลการใช้สื่อ แหล่งเรียนรู้  

P1 : กำหนดประเด็นและขอบข่ายการนิเทศ  
P2 : กำหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์
ที่เป็นตัวชี้วัดความสำเร็จของการนิเทศ (OKRs)   
P3 : กำหนดกิจกรรมกลุ่มเป้าหมาย สื่อ เครื่องมือ  
P4 : กำหนดปฏิทินการนิเทศ 

S1 : นิเทศ กำกับ ติดตาม และประเมินผลการจัดการเรียนรู้
ด้วย Digital Learning Platform โดยใช้เทคนิคการนิเทศที่
หลากหลาย และ Online Supervising Platform : OSP 
S2 : นิเทศออนไลน์ ติดตาม และประเมินผลการจัดการ
เรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform 
S3 : ถอดบทเรยีน แลกเปลีย่นเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ด้วย 
Digital Learning Platform 

1) แบบนิเทศ ตดิตาม การใช้และพัฒนาสื่อ 
Digital Learning Platform 
2) แบบบันทึกการสะท้อนผล การแลกเปลี่ยน
เรียนรู ้
3) สื่อความรู้จากขั้นการให้ความรู้ 
 (Informing : I) 

1) เว็บไซต์แนวทางการพัฒนาสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี
ทางการศึกษาเพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
2) ประกาศจุดเน้นการจัดการศึกษาของสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษา 
3) แนวทางจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform 
4) ระบบแพลตฟอร์มการสนับสนุนสื่อเทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อ
การเรียนรู้ ตามนโยบาย Anywhere Anytime และคู่มือ 
5) คู่มือประกอบการพัฒนาการออกแบบ และจัดการ
เรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform แก่ครูผู้สอน  
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ตัวอย่างภาพกิจกรรม  
การศึกษา วิเคราะห์ ข้อมูลสารสนเทศ (Analyzing : A) 
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การวางแผนการนิเทศ (Planning : P) 
 
ศูนย์พัฒนาวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี) ร่วมพิจารณาดำเนินการ
จัดทำแนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform 

 
 
การจัดอบรมปฏิบัติการพัฒนาครูผู้สอนในการออกแบบและจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning Platform 
เพื่อสร้างส่ือ แหล่งเรียนรู้ ให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงด้วยตนเอง รุ่นท่ี 1 วันท่ี 26-27 มีนาคม รุ่นท่ี 2 วันท่ี 3-4 
เมษายน2567 
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นิเทศ ติดตามและประเมินผลการดำเนินงานการพัฒนาการออกแบบและจัดการเรียนรู้ด้วย Digital Learning 
Platform โดยใช้กระบวนการนิเทศ เอ พี ไอ เอส อี พลัส (APISE Plus) 
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เผยแพร่ผลการดำเนินงานทางเว็บไซต์ https://nites.lpg1.go.th 
 
  

https://nites.lpg1.go.th/
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แนวทางการจัดการเรียนรู้ ด้วย Digital Learning Platform ลิงค์ https://bit.ly/3ADjGEI 
  

https://bit.ly/3ADjGEI
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ระบบแพลตฟอร์มการสนับสนุนส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ตามนโยบาย "เรียนได้ทุกท่ี ทุก
เวลา" (Anywhere Anytime) ลิงค์ https://bit.ly/3WRp7aG 

  

https://bit.ly/3WRp7aG
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คู่มือการใช้ระบบแพลตฟอร์มการสนับสนุนส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ตามนโยบาย "เรียนได้
ทุกท่ี ทุกเวลา" (Anywhere Anytime) ลิงค์ https://bit.ly/3M79VRJ 

  

https://bit.ly/3M79VRJ
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คู่มือประกอบการอบรมปฏิบัติการพัฒนาครูผู้สอนในการออกแบบและจัดการเรียนรู้ด้วย Digital 
Learning Platform เพื่อสร้างส่ือ แหล่งเรียนรู้ ให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงด้วยตนเอง ลิงค์ 
https://bit.ly/3M70t0L 

  

https://bit.ly/3M70t0L


63 
 

                 สกร.ระดับอำเภอเมืองลำปาง มีแพลตฟอร์ม : ระบบช่วยเหลือผู้เรียน  
    

                       
     
 
 

                  สกร.ระดับอำเภอเกาะคา มีแพลตฟอร์ม : Line OA รายวิชาทักษะการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

            สกร.ระดับอำเภองาว/แจ้ห่ม/เถิน/แม่ทะ มีแพลตฟอร์ม : ห้องเรียนออนไลน์ Google classroom 
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สกร.ระดับอำเภอเมืองปาน/แม่เมาะ มีแพลตฟอร์ม : ห้องเรียนเสมือนจริง Metaverse 
สกร.ระดับอำเภอแม่พริก มีแพลตฟอร์ม : MEAPRIK MODEL/ห้องเรียนเสมือนจริง Metaverse 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สกร.ระดับอำเภอวังเหนือ มีแพลตฟอร์ม : แหล่งเรียนรู้ผ่านช่อง Kid Pen channel  E-Book  การเรียนรู้ผ่าน
ห้อง Metaverse 
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สกร.ระดับอำเภอสบปราบ มีแพลตฟอร์ม : การเรียนรู้ผ่านห้อง Metaverse 

 สกร.ระดับอำเภอเสริมงาม มีแพลตฟอร์ม : Google Classroom/การเรียนรู้ผ่านห้อง Metaverse 
สกร.ระดับอำเภอห้างฉัตร มีแพลตฟอร์ม : ช่วยเหลือผู้เรียน Line OA/ห้องเรียนเสมือนจริง 

metaverse/Google classroom/Google Earth/Ring fit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
     
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LIMS : Lampang Information 
Management System 

LLC : Lampang  

Learning Center 

LMC : Lampang  

Media Center 


