
แบบรายงานผล 
การตรวจราชการและติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบท่ี 2 ประจำปงบประมาณ พ.ศ. 2567 
 

หนวยงานสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงใหม 
 

นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผูปกครอง 
5. เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 

5.1 ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสีย
คาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 
  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหมเขต 2 ไดกำหนดนโยบาย ใหสอดคลองกับ
นโยบายของสพฐ. ซ่ึงมีนโยบายทางดานการใหนักเรียนหรือบุคลากรทางการศึกษาไดมีเวลาในการพัฒนาตนเองได
เรียนรูทุกที่ทุกเวลา จึงไดมีการสรางระบบบทเรียนออนไลน E-learning CME2 ที่ใชในการพัฒนาครูและบุคลากร
ทางการศึกษามีหลักสูตรท่ีทุกคนสามารถเขาเรียนรูไดตลอดเวลาโดยไมเสียคาใชจาย สำหรับใชในการพัฒนาตนเอง
และพัฒนาระบบงานการจัดการเรียนรูของครูผูสอน เพื่อพัฒนาใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูที่เหมาะสมและสราง
ประสบการณในการเรียนรูใหกับนักเรียน และไมท้ิงหองเรียนในการพัฒนาตนเอง    
   2) การสนับสนุนใหครูผูสอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอรม) เพื่อนำมาใชใน
การสอน 
  ไดมีการพัฒนาครูในการใชงานระบบสื ่อ Obec Content Center ของ สพฐ. และไดอบรม
พัฒนาใหครูสรางสื ่อการเรียนรู และไดสรางแพลตฟอรมระบบคลังสื ่อของสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษาเชียงใหมเขต 2 สำหรับใหครูใชในการแลกเปลี่ยนองคความรูในดานสื่อการสอน ครูสามารถใชงานสื่อ
ของครูคนอ่ืนได            

3) การมีสวนรวมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหนวยงานท่ีเก่ียวของ ในการสนับสนุน และจัดการ
ศึกษาแกผูเรียน  

ไดมีหนวยงาน สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (สพธอ.) กระทรวงดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม ในโครงการ EDC Tranner ไดจัดแนวทางความคิดใหกับครูแกนนำไปใชสอนถายทอดขอมูล
ความรูดานการเปนพลเมืองที่ตระหนักรูทักษะดิจิทัล 5 ดานในลักษณะเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและ
เปนองคความรูเชิงทักษะเพื่อใหเกิดความรูการใชดิจิทัลใหเกิดประโยชนและสามารถดูแลจัดการปกปองคุมครอง
ตัวเอง ไดอยางปลอดภัยในโลกดิจิทัล เพ่ือความปลอดภัยในการใชชีวิตประจำวันในยุคเพ่ือความปลอดภัยและเกิด
ทักษะชีวิตและไดมีการขยายผลใหโรงเรียนทุกโรงเรียนใชแบบฟอรมนี้ในการพัฒนานักเรียนทุกโรงเรียน 

และมีภาคเอกชนในการสนับสนุนโรงเรียนในโครงการคอนเน็กอีดี จำนวน 38 โรงเรียน ในดาน
วัสดุอุปกรณ และองคความรูในการจัดการเรียนรู 

4) การเก็บขอมูลจำนวนผู เรียนที ่เขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรูและรายการ
แพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู   
         1. จำนวนผูเรียนท้ังหมด จำนวน  ....-....   คน  (* ขอมูลจากระบบฯ) 
         2. จำนวนผูเรียนท่ีเขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู   จำนวน .....1}462..... คน      
          3. รายการแพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู  โปรดระบุ ......2......รายการ... (ระบุไดมากกวา 1
รายการ) ระบบบทเรยีนออนไลน E-learning CME2 และแพลตฟอรมระบบคลังสื่อ 
 

 5.2 ปญหาอุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา และผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

สำหรับ ศธภ. / ศธจ. 
 



ปญหา/อุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ดานอุปกรณในการผลิดสื่อ
บทเรียนออนไลน ไมทันสมัย 

1.จัดสรรวัสดุอุปกรณท่ีทันสมัย 1. มีบทเรียนออนไลนท่ีมีคุณภาพ 

2. การเขาถึงของระบบบทเรียน
ออนไลน ไมท่ัวถึงในสวนของพ้ืนท่ี
โรงเรียนท่ีหางไกลท่ีไมมีสัญญาณ
อินเตอรเน็ต 

2. สงคูมืออบรมเปนไฟลเอกสาร 2. ครูไดมีแหลงเรียนรูทางเลือก 

 
 5.3 ปจจัยแหงความสำเร็จ 

 มีบุคลากรท่ีมีความรูในดานการสรางระบบบทเรียนออนไลน และมีองคความรูในการพัฒนาครู คณะ
ศึกษานิเทศกท่ีมีความรูเฉพาะดาน         

  5.4 ขอเสนอแนะ  
 ควรใหกลุมงานภายในสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 2 มีการนำเสนอ

ขอมูลการพัฒนาครู เชน เรื่องการเงิน พัสดุ การสงเสริมดานตางๆ เปนตน ในการสรางบทเรียนออนไลนนอกจาก
ความรูเรื่องการจัดการเรียนรู         
  5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดวาเปนตนแบบหรือแบบอยางท่ีดี  (ถามี) 
  การสงเสริมใหครูและบคลากรทางการศึกษาทุกตำแหนงใชงานผานขอตกลงในการพัฒนาตนเอง(PA) 
ในการพัฒนาตนเองผานระบบบทเรียนออนไลน E-learning CME2 
 
สพป. เขต ๓ 
5. เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 

5.1 ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียน
ฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตอง
เสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 

  1) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 3 ไดมีการสนับสนุน สงเสริมใหสถานศึกษา คณะครูและ
นักเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจายตางๆ จากหนวยงานตางๆ  เชน CMA3 Content 
Center, YouTube, OBEC Content Center, Project 14, Thai MOOC, Code.org, CMRU MOOC, MOJO e-
Library, Makecode.org 
  2) การสน ับสน ุนให คร ูผ ู  สอนแสวงหาส ื ่ อการเร ียนการสอน (Content / แพลตฟอร ม)  
เพ่ือนำมาใชในการสอน 
                    สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 3 สนับสนุนใหครูผูสอนแสวงหา และสราง
สื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอรม) เพื่อนำมาใชในการสอน จากขอ 1 ทางสำนักงานเขตพื้นที่ฯ ไดให
สถานศึกษาสงเสริมใหครูผูสอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอนตางๆ ผานการรวบรวมของระบบ CMA3 Content 
Center  

3) การมีส วนรวมของภาคเอกชน ภาคร ัฐ และหนวยงานท่ีเก ี ่ยวข อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแกผูเรียน  
                        สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 3 ไดรับการสนับสนุนจากหนวยงานท่ี
เกี่ยวของในการจัดการศึกษาแกผู เรียน เชน กสศ., มูลนิธิภาษาศาสตรประยุกต, มูลนิธิ STARFISH County 



Home, มหาวิทยาลัยเชียงใหม, มหาวิทยาลัยขอนแกน, มหาวิทยาลัยนเรศวร, มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม และ
หนวยงานท่ีเก่ียวของตางๆ ในการสนับสนุนการจัดการศึกษาแกผูเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

4) การเก็บขอมูลจำนวนผู เรียนที ่เขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรูและรายการ
แพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู   
         1. จำนวนผูเรียนท้ังหมด จำนวน 44,605 คน  (* ขอมูลจากระบบฯ) 
         2. จำนวนผูเรียนท่ีเขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู   จำนวน 41,181 คน      
          3. รายการแพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู  โปรดระบุ    (ระบุไดมากกวา 1รายการ) 

1. CMA3 Content Center  2. YouTube  
3. OBEC Content Center  4. Project 14  
5. Thai MOOC  6. Code.org  
7.CMRU MOOC  8. MOJO e-Library  
9. Makecode.org 

5.2 ปญหาอุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา และผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
ปญหา/อุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

โรงเรียนบางโรงเรียนอยู ในพื ้นท่ี
หางไกลกันดาล ไมมีไฟฟา สัญญาน
โทรศัพทและอินเทอรเน็ต ทำใหไม
สามารถเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรู
ที่ใชในการจัดการเรียนรูตางๆ  ไดอยาง
ท่ัวถึง   

ติดตอประสานงานหนวยงานท่ี
เกี่ยวของใหการชวยเหลือ และให
การแนะนำช วยเหลือโรงเร ียน
ดังกลาวใหแกไขปญหา 

โรงเรียนในสังกัดสามารถเขาถึง
แพลตฟอรมการเรียนรู ที ่ใชในการ
จัดการเรียนรูตางๆ  

 5.3 ปจจัยแหงความสำเร็จ 
                      การนิเทศ ติดตามผานทางแพลตฟอรมออนไลนตางๆ ที่สนับสนุนใหคุณครูนำเอาแพลตฟอรม
ตางๆ ไปใชในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
  5.4 ขอเสนอแนะ  
                      เนื่องจากบริบทพื้นที่ของสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 3 มีความ
หลากหลายทั้งชุมชนเมือง และหมูบานบนภูเขาสูงหางไกลทำใหบางโรงเรียนใหบางโรงเรียนไมสามารถเขาถึง
แพลตฟอรมเพ่ือการจัดการเรียนการสอนตางๆ ได 
  5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดวาเปนตนแบบหรือแบบอยางท่ีดี (ถามี) 
 
สพป.เขต ๔    
5. เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 

5.1  ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime)     เรียน
ฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือ
สรางความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 



 
 
 2) การสน ับสน ุน ให  คร ู ผ ู  ส อนแสว งหาส ื ่ อ กา ร เ ร ี ยนการสอน (Content / แพลตฟอร  ม )  
เพ่ือนำมาใชในการสอน 
 

3) การมีส วนรวมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหนวยงานที ่ เก ี ่ยวของ ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแกผูเรียน  

3.1. มูลนิธิสานอนาคตการศึกษา คอนเน็กซอีดี ในการสนับสนุนบุคลากรในการให 
       ความรู 
3.2. Depa ตามโครงการ Coding Thailand for better life 
3.3. ศูนยการเรียนรูโคดดิ้งแหงศตวรรษท่ี 21 ของสำนักงานสงเสริมเศรษฐกิจ   
       ดิจิทัล  (DEPA) 

4) การเก็บขอมูลจำนวนผูเรียนที่เขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู และรายการ
แพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู   
         1. จำนวนผูเรียนท้ังหมด จำนวน  ....1,433.........   คน  (* ขอมูลจากระบบฯ) 



         2. จำนวนผูเรียนท่ีเขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู   จำนวน ..1,433...คน      
          3. รายการแพลตฟอรมการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู  โปรดระบุ .............(ระบุไดมากกวา 
1  รายการ) 

1. OBEC Content Center 
   2. Youtube 
   3. TikTok 
   4. DLTV 
   5. Google Site 
 

 5.2 ปญหาอุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา และผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

ปญหา/อุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.  ขาดแคลนงบประมาณ ในการ
พัฒนาระบบดานเทคโนโลยี เชน 
เ ค ร ื ่ อ ง ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร   ร ะ บ บ
อินเตอรเน็ตท่ีเสถียร 

1.  สรางเครือขายแลกเปลี่ยนดาน
อุปกรณเทคโนโลยี 

1.  มีเครือขายดานเทคโนโลยี 

2.  ขาดความเชี่ยวชาญบุคลากรดาน
เทคโนโลยีของโรงเรียนท่ีชวยสงเสริม
ข ับเคล ื ่อนระบบการเร ียนรู ท ุกท่ี     
ทุกเวลา 

2.  พัฒนาบุคลากรดานเทคโนโลยี
ของโรงเรียน 

2.  บุคลากรของโรงเร ียน
ไ ด  ร ั บ ก า ร พ ั ฒ น า ด  า น
เทคโนโลย ี

3.  บทเรียน สื่อจากสวนกลางยังไม
ตอบสนองความแตกตางของผูเรียน
เชิงพ้ืนท่ี 

3.  พ ัฒนาคร ูออกแบบส ื ่ อให
สอดคลองกับบริบท 

3.  ผู สอนเห็นความสำคัญ
ของการพัฒนาสื่อ หรือปรับ
สื่อใหสอดคลองกับบริบทของ
ผูเรียน 

  
 5.3 ปจจัยแหงความสำเร็จ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5.4 ขอเสนอแนะ  
1. จัดสรรงบประมาณ ที่เพียงพอ สนับสนุนการจัดการเรียนรู ดานเทคโนโลยี ทั้งในระดับ

สถานศึกษา และระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 



2. พัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีของเรียนเรียนใหมความพรอม 
3. จัดหาอุปกรณดานเทคโนโลยีใหแกผูเรียนใหสามารถเขาถึงสื่อการเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 
4. พัฒนาสื่อการเรียนรูจากสวนกลางใหสอดคลองกับบริบท 
5. สนับสนุนใหครูผูสอน แลกเปลี่ยนเรียนรูที่ผลิตขึ้นเอง และแนวทางปฏิบัติที่ดี ในการจัดการ

เรียนรู 
6. พัฒนาครูผูสอนใหสามารถสราง วิเคราะห ปรับใชสื่อใหสอดคลองกับบริบทผูเรียน 
7. สนับสนุนสถานศึกษาในการสำรวจ รวบรวม จัดทำ และพัฒนาคลังสื่อระดับโรงเรียน 
8. สรางเครือขายดานผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีใหเกิดการชวยเหลือกันในระดับโรงเรียน  

 5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดวาเปนตนแบบหรือแบบอยางท่ีดี (ถามี) 
………………………………………………………………………-……………………………………………………………………………… 
.........................................................................................................................................................................  
 

 
 
 
 
สพป. เขต ๕ 
5. เรียนไดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 
 1) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 
  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงเสริมและพัฒนาครูในการจัดการเรียนรูการใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
รวมถึงผูเรียนไดเขาไปใชสื่อดิจิทัล เชนการเขาไปใชงานคลังสื่อดิจิทัล OBEC Center , คลังสื่อและคลังขอสอบท
รูปลูกปญญา , คลังสื่อ DLIV  DLIT , คลังขอสอบ PISA  ตลอดจน ใหครูและนักเรียนอบรมบทเรียนออนไลน เชน สื่อ
การเรียนรูดิจิทัล หลักสูตรอุนใจไซเบอร https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/ เปนตน 
 2) การสน ับสน ุนให  คร ู ผ ู  สอนแสวงหาส ื ่ อการเร ี ยนการสอน (Content / แพลตฟอร  ม )  
เพ่ือนำมาใชในการสอน 

1. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา ดำเนินการรวบรวมขอมูล สื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู
ใหกับครูผูสอน  ไดแก ชุดกิจกรรมการเรียนรูของมูลนิธิการจัดการศึกษาทางไกลผานดาวเทียว DLTV , สื่อ 60 
พรรษา , สื่อ Coding (สสวท)  คลังสื่อการเรียนรู 8 กลุมสาระ ตลอดจน สื่อจากเว็บไชตทรูปลูกปญญา เปนตน ไว
บนหนาเว็บไชตของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เพจเฟสบุคกลุมนิเทศ เปนตน  
   2. สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาใชเครือขายทางสังคมในอินเทอรเน็ต เชน Facebook และ 
 Line application และ Tikkok เพ่ือสื่อสารกับโรงเรียน/ขาราชการครู ท้ังในแบบกลุมใหญ และกลุมยอย เชน กลุม
ครูวิชาการ กลุมเครือขายทั้ง 11 เครือขาย กลุมโรงเรียนประชารัฐ กลุมโรงเรียนคุณภาพประจำตำบล เปนตน 

3. สงเสริมใหครูและบุคลากรทางการศึกษา ใชโปรแกรม Canva ในการออบแบบใบงาน ใบ
ความรู สรางสื่ออินโฟกราฟกส(Infographics) นำเสนอผลงาน งานประชาสัมพันธ ตลอดจนมีการอบรมพัฒนา
บุคลากรทางการศึกษาใหมีความรูในการใชงานโปรแกรมในการเรียนการสอนและการทำงาน เชน โปรแกรม 
Canva Google site ,  Google Forms  ระบบ IA ในการจัดการเรียนการสอน เปนตน 

3) การม ีส วนร วมของภาคเอกชน ภาคร ัฐ และหน วยงานที ่ เก ี ่ยวข อง ในการสน ับสนุน 
และจัดการศึกษาแกผูเรียน  
  1. มูลนิธิภาษาศาสตรประยุกต มีสวนรวมการพัฒนาการอานออกเขียนได ในกลุมชาติพันธุ โดย
พัฒนาแอพพลิชั่น MOJO เพื่อใหครู ผูปกครอง และนักเรียนเขาใชงานแอพพลิชั่นในการเรียนพัฒนาการอานของ
นักเรียน 

https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/


  2. โครงการคอนเน็กซอีดี สงเสริมสนับสนุนเว็ปคลังสื่อปลูปญญาใหครูผู สอน นักเรียนเขาไป
เรียนรูคลังสื่อ คลังขอสอบ ตลอดแผนการจัดการเรียนการสอน 
  3. ศูนยดิจิทัลชุมชน เขามาสงเสริม สนับสนุน หองเรียนในโรงเรียน สัญญาณอินเทอรเน็ต และ
อุปกรณเทคโนโลยีตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนในการสืบคนหาขอมูล  

4) การเก็บขอมูลจำนวนผู เร ียนที ่เขารับการเรียนรู ผานแพลตฟอรมการเรียนรู และรายการ
แพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู   
        1. จำนวนผูเรียนท้ังหมด จำนวน 13,423 คน  (* ขอมูลจากระบบฯ) 
        2. จำนวนผูเรียนท่ีเขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู  จำนวน 8,000 คน      
         3. รายการแพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู  โปรดระบุ 6  (ระบุไดมากกวา 1รายการ) 
   3.1 คลังสื่อดิจิทัล OBEC Center 
   3.2 คลังสื่อและคลังขอสอบทรูปลูกปญญา  
   3.3 คลังสื่อ DLIV   
   3.4 คลังสื่อ DLIT  
   3 . 5  บทเร ี ยนออนไลน   ส ื ่ อการ เร ี ยนร ู  ด ิ จ ิ ท ั ล  หล ั กส ู ตรอ ุ  น ใจ ไซเบอร  
https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/ เปนตน 
   3.6 คลังขอสอบ PISA   
 5.2 ปญหาอุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา และผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

ปญหา/อุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
 เนื่องจากระบบดังกลาวเปนระบบ
ท่ีตองใชงานผานระบบอินเทอรเน็ต 
ซึ ่งโรงเรียนในสังกัดบางโรงเรียน
ต ั ้ ง อย ู  บนพ ื ้ นท ี ่ ภ ู เ ข าส ู ง  ถ่ิน
ทุรกันดาร สัญญาณอินเทอรเน็ตไม
มีประสิทธิภาพ จึงเปนปญหาใน
การเขาใชงานระบบฯ 

1.จัดหาระบบอินเทอรเน ็ตที ่ มี
ประสิทธ ิภาพใหก ับโรงเร ียนท่ี
ต ั ้ งอย ู  บนพ ื ้ นท ี ่ ภ ู เ ขาส ู ง  ถ่ิน
ทุรกันดาร 

ครูและนักเรียนไดเร ียนรู ผ าน
แพลตฟอรมการเรียนรู ไดทุกท่ี
ทุกเวลา 

 
 5.3 ปจจัยแหงความสำเร็จ 
  1. สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาใหความสำคัญตอการจัดการเรียนรู ผ านแพลตฟอรมเพ่ือ
การศึกษา สงเสริมสนับสนุน และนิเทศ กำกับ ติดตามโรงเรียนในการใชแพลตฟอรมการเรียนรู  
  2. ผูบริหารสถานศึกษา เล็งเห็นความสำคัญและใหการสนับสนุน อำนวยความสะดวก คณะครู
และนักเรียนท่ีเขาใชงานแพลตฟอรมการศึกษา ตลอดจนจัดหางบประมาณสนับสนุน 
  3. ครูผูสอนจะตองมีความรู ความเขา เกี่ยวกับการใชงานแพลตฟอรมเบื้องตน และวางแผนการ 
นำไปใชในการจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียน   
  4. ผูเรียนจะตองมุงม่ัน ตั้งใจ เรียนรูผานแพลตฟอรมเพ่ือการศึกษา 
  5. ผูปกครองและชุมชน ตองใหการสนับสนุน และใหความชวยเหลือแกโรงเรียนในการสงเสริม
สนับสนุนใชแพลตฟอรมในการศึกษา 
  5.4 ขอเสนอแนะ  
  สพฐ. จัดสรรงบประมาณ ใหกับสถานศึกษาอุปกรณคอมพิวเตอร  สื ่ออุปกรณเทคโนโลยี               
ท่ีชวยในการเรียนรูใหเพียงพอตอการใชงานผูเรียน ทันสมัย  ใหครบทุกโรงเรียน  
  5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดวาเปนตนแบบหรือแบบอยางท่ีดี (ถามี) 
………………………………………………………....................ไมมี ………………………………………................…………………… 

https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/


 
 
 
 
 
สำนักงานสงเสริมการเรียนรู จังหวัดเชียงใหม 
๒. นโยบายลดภาระนักเรียนและผูปกครอง 

 ๒.๑ เรียนไดทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู เรียน เปนศูนยกลาง”  
มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรู โดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 
 ๑) ผลการดำเนินการ  เรียนไดทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียน  
เปนศูนยกลาง” มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรู โดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพื่อสรางความเสมอภาค 
ทางการศึกษา ตามประเด็นการตรวจ ติดตาม ดังนี้ 

  ๑.๒) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 
1. สำนักงานสงเสริมการเรียนรูจังหวัดเชียงใหม ไดดำเนินการสงเสริมการเรียนรูใหผูเรียนเขาถึง

ดิจิทัลแพลตฟอรม ดานการสงเสริมการเรียนรูของกรมสงเสริมการเรียนรู (Learn.dele.go.th) โดยจัดอบรม
หลักสูตรทักษะดานดิจิทัล ผานแพลตฟอรมดังกลาว ระหวางวันที่ 8 มีนาคม – 10 เมษายน 2567 จำนวน 
1,740 คน 

 

 
2. สำนักงานสงเสริมการเรียนรูจังหวัดเชียงใหม ดำเนินโครงการพัฒนาระบบชวยเหลือผูเรียน 

การศึกษาขั้นพื้นฐานรูปแบบออนไลน โดยนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชในการจัดการเรียนรู เนนผูเรียนเปนสำคัญ 
ตอบสนองความสนใจที่หลากหลาย ใหไดรับขอมูลที่จำเปนตอการศึกษา ผานแพลตฟอรมออนไลน ที่ผู เรียน
สามารถเขาถึงไดทุกท่ีทุกเวลา โดยเริ่มพัฒนาระบบมาตั้งแต ปการศึกษา 2565 จนถึงปจจุบัน ประกอบไปดวย 

• Digital Learning Platform แอปพลิเคชั่นท่ีรวบรวมคลังสื่อการเรียนรู พรอมแบบเรียนรายวิชา
ตาง ๆ ใหผูเรียน เรียนรูไดตลอดเวลา ตอบสนองความตองการของผูเรียน พัฒนาทักษะการเรียนรูไดดวยตนเอง 

• Line official ของหนวยงาน สนับสนุนขอมูลขาวสาร เสมือนพ่ีเลี้ยงท่ีคอยตอบขอสงสัย อำนวย
ความสะดวกนักศึกษาและผูท่ีสนใจ ใหไดรับขอมูลท่ีเปนประโยชน แกปญหาและติดตอประสานงานหนวยงานยอย
ไดทันที 



• Smart Onie Chiang mai ระบบชวยเหลือผูเรียนรายบุคคล ชวยใหนักศึกษาสามารถติดตาม
การลงทะเบียนเรียน ตารางสอบ รวมถึงขอมูลผลการเรียน โดยสามารถเขาถึงขอมูลไดดวยตนเอง ชวยใหผูเรียน
จัดการการเรียนรูของตนเองได 

• CMI Student plus เว็บไซตที ่ใหบริการขอมูลดานการศึกษา รวบรวมชองทางการเรียนรู 
เอกสารที่เกี่ยวของ คลังขอสอบ ขอมูลพื้นฐาน และขอมูลสารสนเทศของหนวยงาน ใหนักศึกษาและผูที่สนใจ ได
เลือกรับบริการท่ีตรงกับความตองการ 

 

      
 ๒) ปญหาอุปสรรค      

- แพลตฟอรมดานการสงเสริมการเรียนรูของกรมสงเสริมการเรียนรู (Learn.dele.go.th) อยูระหวาง
การทดลองใชงาน ในปแรก จึงมีหลักสูตรที่พัฒนาไมมากนัก และบางครั้ง Server มีปญหาเขาใชงานไมไดเปน
บางครั้ง 
 
ศูนยการศึกษาพิเศษ เขต ๘ 
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผูปกครอง 
5. เรียนไดทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพ่ือสรางความเสมอภาคทางการศึกษา 

5.1 ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนไดทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี  

มีงานทำ “ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง” มีระบบหรือแพลตฟอรมการเรียนรูโดยผูเรียนไมตองเสียคาใชจาย เพื่อสราง

ความเสมอภาคทางการศึกษา 

                1) การสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรมการเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย 
       ศูนยการศึกษาพิเศษ เขตการศึกษา 8 จังหวัดเชียงใหม มีการสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงแพลตฟอรม
การเรียนรูแบบไมเสียคาใชจาย โดยศูนยการศึกษาพิเศษ เขตการศึกษา 8 จังหวัดเชียงใหมไดมีรูปแบบการเรียนรู
และการใหบริการ คือ รูปแบบการใหบริการแบบประจำ การใหบริการแบบไป-กลับ การใหบริการที่บาน การ
ใหบริการหนวยบริการ และการใหบริการในรูปแบบศูนยการเรียนสำหรับเด็กในโรงพยาบาล และการจัดเรยีนการ
เรียนรูทางออนไลนในชวงสถานการณการแพรระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา 2019  โดยทางศูนยการศึกษาพิเศษ 
เขตการศึกษา 8 จังหวัดเชียงใหมไดมีการสงเสริมใหผูเรียนไดเขาถึงรูปแบบการใหบริการใหมากที่สุดโดยมีการ



ประชาสัมพันธ และรับสมัครผูเรียนที่มีความตองการจำเปนพิเศษในจังหวัดเชียงใหม ใหครู และบุคลากรทางการ
ศึกษาออกพ้ืนท่ีใหบริการจัดการเรียนรูถึงท่ีบานของผูเรียน และมีหนวยบริการประจำอำเภอ เพ่ือใหผูเรียนสามารถ
มารับบริการตามหนวยบริการประจำอำเภอท่ีอยูใกลบานได              
       2) การสน ับสน ุนให คร ูผ ู สอนแสวงหาส ื ่อการเร ียนการสอน (Content / แพลตฟอร ม) 
เพ่ือนำมาใชในการสอน 
       ศูนยการศึกษาพิเศษ เขตการศึกษา 8 จังหวัดเชียงใหม มีการสนับสนุนและกระตุนใหครูผูสอนได
จัดทำสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับผูเรียนโดยมีการจัดนิทรรศการ นำเสนอสื่อการเรียนการสอนและการ
มอบเกียรติบัตรการจัดทำสื่อการเรียนการสอนแกครูผูสอนแตละบุคคล 
       3) การมีสวนรวมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหนวยงานท่ีเก่ียวของ ในการสนับสนุน และ           จัด
การศึกษาแกผูเรียน 

ศูนยการศึกษาพิเศษ เขตการศึกษา 8 จังหวัดเชียงใหม ไดประสานความรวมมือในการพัฒนาเด็กระหวาง
สถานศึกษากับพอแม ครอบครัว ชุมชน และทุกฝายที่เกี่ยวของกับการพัฒนาเด็กที่มีความตองการจำเปนพิเศษ
อาทิเชน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 1 – 6 สำนักงานเขตพื้นที่มัธยมศึกษาเชียงใหม 
สถาบันพัฒนาการเด็กราชนครินทร เทศบาล องคการบริหารสวนตำบล โรงพยาบาลสงเสริมสุขภาพตำบล เปนตน                
              4) การเก็บขอมูลจำนวนผูเรียนที่เขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรูและรายการแพลตฟอรม
การเรียนรูท่ีใชในการจัดการเรียนรู   
                       1. จำนวนผูเรียนท้ังหมด จำนวน  553   คน  (* ขอมูลจากระบบฯ) 
                       2. จำนวนผูเรียนท่ีเขารับการเรียนรูผานแพลตฟอรมการเรียนรู   จำนวน 553 คน     
                       3. รายการแพลตฟอรมการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู  โปรดระบุ สื่อการเรียนการสอน 
นวัตกรรม 
 
          5.2 ปญหาอุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา และผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

ปญหา/อุปสรรค แนวทางการแกไขปญหา ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

ครูผู สอนบางสวนขาดความรูและ
ทักษะในเรื่องของการแสวงหาสื่อ 
นวัตกรรม ที ่นำใชในการจัดการ
เรียนการสอน 

สงเสริมใหความรู   การจัดการ
อบรมการจัดหาสื่อ นวัตกรรมเพ่ือ
การเรียนการสอนของครูผูสอน   

ครูผู สอนมีความรูและทักษะใน
เ ร ื ่ อ ง ข อ ง ก า ร แ ส ว ง ห า สื่ อ 
นว ัตกรรม ท ี ่จะนำใช  ในการ
จัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม
กับผูเรียน 

ครูและบุคลากรขาดความรูในการ
ผลิตสื่อนวัตกรรมท่ีทันสมัย สื่อท่ีใช
ยังเปนสื ่อแบบเดิมๆ ไมนาสนใจ 
และไมทนทานตอการใชงานของ
ผูเรียน ทำใหสื่อที่ใชอยูในปจจุบัน
เก ิดการชำร ุดไม สามารถนำมา
จัดการเรียนการสอนไดอีก 

มีการพัฒนาความรูความสามารถ
ในการผล ิตส ื ่อนว ัตกรรม แก
ครูผูสอน 

ครูและบุคลากร สามารถผลิตสื่อ
นวัตกรรมที่ทันสมัย และมีความ
หลากหลาย ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อ
สิ ่งพิมพ สื ่อเทคโนโลยี และสื่อ
อ่ืนๆ 

 
5.3 ปจจัยแหงความสำเร็จ 

        ผูสอนมีความตระหนักและมีทักษะในการผลิตสื่อการเรียนการสอนนวัตกรรมที่ทันสมัย และมี
ความหลากหลาย ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ สื่อเทคโนโลยี และสื่ออ่ืนๆ การใหความรูเก่ียวกับการใชสื่อการเรียน
การสอนแกผูปกครองเพ่ือผูปกครองสามารถนำไปใชฝกพัฒนาการของผูเรียนท่ีบานได 
 



                 5.4 ขอเสนอแนะ 
       มีการจัดอบรมเกี่ยวกับการแสวงหาสื่อการสอน และทักษะการใชสื่อการเรียนการสอน        ท่ี
ทันสมัย มีการจัดอบรมใหความรูแกผูปกครองในเรื่องของสื่อ และเทคโนโลยีเพื่อสามารถนำไปใชพัฒนาผูเรียนท่ี
บานไดดวยตนเอง 
 
                 5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดวาเปนตนแบบหรือแบบอยางท่ีดี (ถามี) 
                     - ไมมี -  

 
  



 
ภาคผนวก 

 
ระบบบทเรียนออนไลน E-learning CME2  https://www.cme2learn.com/ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.cme2learn.com/


 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระบบคลงัสื่อ https://sites.google.com/esdc.go.th/teaching-media-cme2 

https://sites.google.com/esdc.go.th/teaching-media-cme2/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%81
https://sites.google.com/esdc.go.th/teaching-media-cme2


 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (สพธอ.)  
กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ในโครงการ EDC Tranner 



 
 
ภาคเอกชนในการสนับสนุนโรงเรียนในโครงการคอนเน็กอีดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 


